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O MASCOTE VISITA A MINHA FAMILIA: TRABALHANDO VALORES E
QUESTOES SOCIOFAMILIARES

Jéssica Araujo Teixeira
Tuany Cristina Carvalho

CMEI Alair Stremel de Camargo

Esse projeto teve como objetivo, desenvolver nas criangas atitudes de respeito
e cuidado com o proximo, estimulando a participacdo da familia, a fim de
fortalecer o vinculo entre familia e escola no processo de ensino e
aprendizagem. O respectivo projeto foi fundamentado em alguns autores, como:
Parolim (2007), Polonia e Dessen (2005), entre outros documentos norteadores,
Referenciais Curriculares para a Educacéo Infantil e BNCC. De acordo com uma
das competéncias previstas, propiciamos agdes que visem o desenvolvimento
de atitudes pessoais e coletivas com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
tomando decisbes com base em principios éticos, inclusivos e solidarios
(BRASIL, 2018). A partir disso, o projeto envolveu as turmas do Infantil V, com o
intuito de desenvolver uma identidade e relagdo grupal, confeccionamos
mascotes que representassem os simbolos dos grupos (urso panda e elefante),
e a partir disso, observamos a necessidade de estimular a participagédo mais
efetiva da familia no desenvolvimento escolar de seus filhos. Para tanto,
utilizamos como procedimentos metodologicos: atividades de pintura, colagem e
modelagem; brincadeiras e jogos; votagdes coletivas; contagdo de historia;
producao artistica com desenhos livres; registro fotografico; comunicacgéao oral;
visita semanal das mascotes nas casas dos alunos. Os resultados desse projeto
caracterizam-se pela observagdo de um progresso significativo no
relacionamento pautado no respeito e cuidado das criangas com seus pares e
no envolvimento da familia no contexto escolar, pois percebemos que as
criangas ja estdo mais cuidadosas, afetivas e buscam auxiliar os colegas com
dificuldades, e os familiares buscam participar e contribuir efetivamente nas
atividades escolares.

Palavras-chave: Educacédo Infantil; relacbes sociofamiliares; valores;
afetividade.



BRINCADEIRAS ANTIGAS: UM RESGATE DO BRINCAR DO TEMPO DA
VOVO NA EDUCAGAO INFANTIL

Claudiane Oliveira Viante
Marilia Andrade Hampf Mendes

CMEI Augusto Canto

Ao longo do ano de 2022 desenvolvemos o projeto Brincadeiras antigas: um
resgate do brincar do tempo da vovd na Educagéo Infantil. Esse projeto tem
como objetivo relembrar brincadeiras tipicas dos nossos avés que, infelizmente,
nao fazem parte do cotidiano das nossas criangas. Diante do avango tecnolégico
e midiatico vemos cada vez mais as brincadeiras ao ar livre se perdendo, logo
muitas criangas desconhecem o brincar que fez parte da infancia de seus avés
e também de seus pais. Assim sendo, resgatar essas brincadeiras foi
fundamental para que a cultura do brincar ao ar livre continue sendo passada de
geracdo em geracdo. Na educacgao infantil o brincar faz parte do processo de
ensino-aprendizagem da crianga, assim sendo, recordamos e aprendemos
brincadeiras como: amarelinha, pido, peteca, corre cutia, passa anel, cabo de
guerra, pega-pega entre outras. Ao realizarmos as brincadeiras, além de
fazermos um resgate cultural, contribuimos com o desenvolvimento motor e
intelectual dos alunos, que, realizaram com ajuda de seus pais pesquisa para
que pudéssemos aprender brincando. Autores como Kishimoto (2010) Antunes
(2010) Santos (2000) Borba (2007) RCNEI (1998) DCNEI (2015) foram
essenciais para compreendermos a importancia do brincar como uma
ferramenta de ensino-aprendizagem. Como resultado observamos uma maior
participacdo da familia na escola que vem compreendendo a importancia de
atuar junto ao ambito escolar.

Palavras-chave: Brincadeiras antigas; brincar ludico; resgate cultural.



HORTA EALIMENTA(}AO SAUDAVEL_NA EDUCAGAO INFANTIL: E SUA
IMPORTANCIA NA CONSCIENTIZACAO DOS ALUNOS E FAMILIARES

Cristina Trajano Lima.
Gislaine Aparecida de Oliveira.
Raquel S. S. Silva.

CMEI Professora Celina Correia Ganzert

O projeto foi desenvolvido no CMEI com as turmas do infantil Il, Ill, IV e V,
atendendo criangas de 2 a 5 anos, foi desenvolvido durante todo o ano letivo de
2022. Sendo realizado pelas professoras corregentes, as atividades envolveram
temas diversos que contemplaram a horta e alimentagéo saudavel. O tema foi
abordado a partir de historias, musicas, teatros e como forma de registro dos
mesmos, confeccionados cartazes, painéis, quebra-cabecga, jogo da memoria,
recortes e colagens, dobraduras, pinturas, desenhos, texto coletivo, exposigoes,
plantio na horta e degustacao de alimentos saudaveis. Os alunos participaram
de brincadeiras de faz de conta nos espagos de interesse, como montagens de
casinhas, mercados e feiras, ampliando sua criatividade e imaginagao. Como
incentivo ao consumo de alimentos saudaveis, foi cultivada uma horta coletiva
no CMEI. Nesta horta escolar os alunos acompanharam o processo de
crescimento das plantas (alimentos), cultivo, colheita, preparo e consumo dos
mesmos. Como resultados foi observado mudangas diversas com relagao a
atitudes das criangas na alimentagao de verduras e legumes nos momentos das
refeicdes. Ocorreu também relatos positivos dos familiares em relagcdo as
atitudes dos seus filhos em casa. Para alcancgar os objetivos propostos com o
projeto, foi realizado um levantamento bibliografico, apoiando-se em autores que
ressaltam importancia das atividades ludicas no espaco da Educacéao Infantil e
principalmente nas orientacbes recomendadas pela Base Nacional Comum
Curricular BNCC (2017).

Palavras-chave: Horta; alimentacdo; saudavel; Educagéao Infantil.



A IMPORTANCIA DO MEIO AMBIENTE NA CONSCIENTIZAGAO DOS
ALUNOS NA EDUCACAO INFANTIL

Nadia O. Pereira.
Raquel S. S. Silva.
Valdinesa Proenca Carvalho.

CMEI Professora Celina Correia Ganzert

E necessario que a educacdo ambiental seja trabalhada desde a Educacéo
Infantil, para que conceitos como respeito, cuidado e preservagdo sejam
adquiridos ja na infancia. E se forem bem desenvolvidos, certamente irdo refletir
nas atitudes do individuo por toda sua vida, o qual construira uma visao
diferenciada sobre o meio ambiente, assumindo seu papel de agente
transformador quanto a preservagao e conservagao do mesmo. O projeto esta
sendo realizado no CMEI com turmas do inf. lll, IV e IV, com criangas de 3 a 5
anos. As professoras corregentes, realizaram temas diversos que contemplaram
o Meio Ambiente, como agua, animais, plantas, reciclagem, higiene pessoal e do
ambiente, entre outros. O tema foi abordado partindo de histérias, musicas,
teatros, passeios na rua e no arroio Lageado Grande, proximo ao CMEI, para
observarem o lixo na agua. Foi realizada ainda a entrega de panfletos para a
comunidade do bairro e como forma de registro dos mesmos foram
confeccionados cartazes, painéis, recortes, colagens, dobraduras, pinturas,
desenhos, texto coletivo e exposi¢cdes. Foi realizada também a troca de lixo
reciclavel por alimentos na feira verde, onde as criangas separaram o lixo junto
com suas familias, incentivando cada vez mais a pratica em suas casas. Como
resultados foram observadas mudancas diversas com relagdo a atitudes das
criangas em cuidar do nosso ambiente escolar, ndo jogando lixo no ch&o tanto
do CMEI, quanto na rua, e nos dialogos de rotina comentam que os familiares
estdo separando os lixos reciclados em casa, esse projeto foi importante para
que se tornem criangas conscientes. Para alcancar os objetivos propostos com
o projeto, foi realizado um levantamento bibliografico, apoiando-se em autores
que ressaltam importancia das atividades ludicas no espago da Educacao Infantil
e principalmente nas orientagdes recomendadas pelo RCNEI's (1998).

Palavras-chave: Meio Ambiente; Educacéo Infantil; reciclagem.



PROJETO PEQUENOS CIENTISTAS

Erica Regiane de Paula
CMEI Prof? Cleris Roseana Ribas Joslin

O objetivo do presente projeto € compreender os fenbmenos da natureza e as
relagdes que existem entre eles, além de entender de que forma os fenbmenos
naturais acontecem. Dessa maneira, busquei atingir as propostas da BNCC no
Campo de Experiéncia “Espacgos, tempos, quantidades, relagcbes e
transformacgdes”. Para desenvolver esse campo propus conceituar e reconhecer
os fendmenos da natureza, associando-os as suas caracteristicas, descrevendo
os fendmenos naturais como acontecimentos ocorridos na natureza sem a
intervengdo humana, por exemplo, a chuva, os ventos, os relampagos e trovoes,
além dos processos que envolvem o calor do sol e sua importancia para a vida
na Terra. Esse projeto originou-se das necessidades das criangas e sua
curiosidade foi o fio condutor na elaboragdo dos temas estudados, visto que
desde a primeira infancia a crianga ja percebe alguns fenbmenos da natureza
que acontecem no seu cotidiano e ao questionar esses acontecimentos no seu
ambiente familiar as respostas obtidas sdo, em sua maioria, superficiais. Para
Almeida e Fachin Teran (2015) no ambiente escolar essa visdo precisa ser
trabalhada de uma maneira mais sistematizada e cientifica, considerando os
conhecimentos que a humanidade ja construiu sobre o assunto. Partindo da
premissa de que esse conteudo surgiu do interesse dos alunos utilizei o conceito
de metodologias ativas no desenvolvimento das atividades, pois por meio da
experimentagao e participacao intensa os conhecimentos produzidos adquirem
maior significado, despertando o desejo pelo conhecimento e estimulando a
criatividade.

Palavras-chave: Ciéncias, fendbmenos da natureza, metodologias ativas.



ESPACOS BRINCANTES

Caroline da Silva Paz
Joana Kichileski
Lurdes Pedroso

CMEI Elisiane do Rocio Hilgemberg Manys

Os Espacos Brincantes sdo um convite para a criagdo por meio do experienciar
dos afetos e das provocagdes. Estes espacgos estdo diretamente ligados as
experiéncias buscando novos modos de pensar a Educacgéao Infantil. O projeto
teve por objetivo criar espagos e tempo para fomentar o brincar, reconhecendo
que os bebés e criangas pequenas tém necessidades educacionais especificas.
Justificamos tal proposta no sentido de pensar a brincadeira como sendo o
momento em que, quem comanda a atividade é a crianga e ndo o adulto. E uma
oportunidade fundamental para que a crianca aprenda a fazer escolhas, a tomar
decisdes, libere e controle emogdes, exercite seu corpo, estimule sua
imaginacgéao e criatividade. Para encaminhamento metodolégico buscamos uma
inspiracao etnografica e das metodologias ativas com o objetivo de observar o
protagonismo infantil nos espacgos brincantes. Criamos seis Espagos Brincantes:
Sensacbes/ Experimentagdes, Artes, Inventivo, Zen, Brinquedo, Vila (mercado e
casa) utilizando diversos materiais nos quais observamos a escolha da crianga
pelo espaco e a forma como ela se relaciona com o0 mesmo e os pares. Para
referencial tedrico dialogamos com Ariés (2011), Moran (2018), Kishimoto
(1999), Foucault (1999), BNCC (2017), Kohan (2007), Leite (2010), Larossa
(2002), Saballa e Fochi (2017), Falcado (2019) entre outros. Concluimos que ha
necessidade da promogao das inspiragdes dos espacos brincantes com maior
frequéncia, para que estes espacgos e as praticas fagam parte da rotina de
vivéncias e despertem nas criangas e professores inquietagdes, provocagoes,
encontros e experiéncias contribuindo para o processo de construgdo do
conhecimento.

Palavras-chave: Espagos brincantes; Educacdo Infantil; experiéncias;
protagonismo.



ENSINO DE CIENCIAS NA EDUCAGAO INFANTIL: O PROJETO “AS
PLANTAS COM FLORES E FRUTOS”

Rafaelly Ap.? Massalak Sadovski
CMEI Professora Fabiane Hernandez Barbosa

As criangas manifestam habilidades que contribuem para uma alfabetizacéo
cientifica desde a primeira infancia. Pensando nisso, durante o periodo
compreendido entre os dias 20 e 24 de setembro de 2021, aplicamos, com uma
turma de Infantil V, o projeto “As plantas com flores e frutos”. Por meio de uma
Sequéncia de Ensino por Investigagao (SEI), além de aulas-passeio, as criangas
puderam observar e compreender aspectos morfofisioldgicos e a biodiversidade
de plantas com flores e frutos no espaco da instituicdo e a sua importancia para
0 ecossistema. Como instrumento de obtenc¢do de informagdes, utilizamos uma
camera de video e usamos as transcricdes das falas da professora e alunos,
além dos registros graficos produzidos pelas criangas ao término das aulas. Os
resultados indicam que o ensino de ciéncias por investigagéo (ENCI) proporciona
a construgcdo do conhecimento cientifico nessa fase escolar; as atividades
contribuiram para a insergcéo dos alunos numa cultura cientifica, uma vez que foi
possivel verificar o envolvimento das criangas em processos de investigacao
cientifica: coletaram dados, registraram suas observagdes por meio de
desenhos, acompanharam o ciclo das plantas através do plantio do feijao no
algodao, resolveram o problema proposto, apresentaram suas hipdteses e
comunicaram entre si sobre os seus achados nos momentos das rodas de
conversa. Concluimos, nesse trabalho, que os alunos conseguem se engajar em
investigacoes cientificas desde a fase inicial de escolarizagao, neste caso a El,
e destacamos a importancia de se realizar mais propostas relacionadas ao
ensino de ciéncias logo na primeira infancia

Palavras-chave: ensino de ciéncias por investigagao; educacéo infantil;
sequéncia de ensino investigativa; reino vegetal.



0OS ESPAGOS DE INTERESSE COMO APOIO PEDAGOGICO

Ana Patricia Moreira Ribeiro
Mariléia Barreto

CMEI Geraldo Woyciechowski

O protagonismo infantil € essencial para seu desenvolvimento pedagogico
integral se efetive, precisamos ter claro o que € o protagonismo infantil, ndo se
referindo a crianga como centro de tudo e sim em proporcionar espagos para
que a crianga se encoraje, tenha autonomia e aprenda cada vez mais. Refletindo
sobre esse contexto o professor tem como apoio pedagogico os espagos de
interesse, os quais podem ser diversificados conforme as investigagdes da
semana, proporcionando aprendizagem criativa, enriquecendo experiéncias
coletivas, solugao de problemas, tomadas de decisbes, sensacdes positivas de
convivio, garantindo os Direitos de Aprendizagem: conviver, brincar, participar,
explorar, expressar e conhecer-se. Partindo desta proposta colocamos os
espacos de interesse itinerantes, permitindo a movimentagdo nas turmas que
somos professoras corregentes, bem como na area externa do CMEI. Assim nos
foi possivel a utilizagdo de diferentes jogos, brincadeiras, brinquedos e outros
estimulos concretos. As constru¢cdes dos espacgos de interesses itinerantes sao
apresentadas em caixas tematicas e interativas. Cada recurso pedagdgico é
pensado e preparado previamente dentro da tematica da semana e apresentado
ao grupo durante a mobilizagao para a aprendizagem, quando ocorre a divisao
do grupo em subgrupos para a execugao das atividades pertinentes ao dia. As
criangas possuem autonomia de escolher o material e seus pares para interagir
entre os recursos disponiveis. Percebeu-se que as criangas demonstram
interesse, curiosidade e entusiasmo para descobrir e interagir com os materiais
contidos nas caixas de interesse.

Palavras-chave: Espacos de interesse; protagonismo; aprendizagem; recurso
pedagogico; direitos de aprendizagem.



MALETA DE INVESTIGAGAO — UMA PRATICA PEDAGOGICA PARA
APROXIMAR A FAMILIA AO COTIDIANO ESCOLAR

Caroline Aparecida Kletemberg Martins
Yasmin Nunes Paschoal

CMEI Professora Itamara Aparecida Alves de Almeida

O ensino-aprendizagem da Educacao Infantil do Municipio de Ponta Grossa
“baseia-se no principio de que a aprendizagem ocorre por meio da participagéo
ativa das criangas (RCNEI, pg 52)”. A partir disto, criou-se praticas pedagogicas
que valorizam a participagao da crianga, colocando-a como protagonista de seu
aprendizado. Uma das estratégias utilizadas pela Secretaria Municipal de
Educacao é o trabalho com simbolos individuais e do grupo. O simbolo é um
componente importante no contexto comunicativo, sendo alguns reconhecidos
internacionalmente e outros dentro de um determinado contexto (cultural,
religioso, etc.). Na educagao Infantil, os simbolos sdo norteadores metodoldgicos
do processo educativo e proporcionador do protagonismo da infantil na
construcdo do conhecimento e da identidade, visto que o aluno possui uma
conexao afetivo/emocional com o simbolo que o representa perante a turma.
Para enriquecer o trabalho com simbolos nas turmas de INFANTIL IV do CMEI
ltamara, desenvolveu-se a “Maleta da Investigagdo”, que procura incitar a
pesquisa dos simbolos pelas proprias criangas, e com a participagao ativa dos
pais. A crianga, detentora do simbolo a ser estudado, leva a maleta para casa
nas quintas-feiras e a traz para o CMEI na segunda-feira, quando se iniciara o
trabalho com o determinado simbolo. Dentro da maleta ha um caderno em que
€ possivel encontrar todas as investigagdes ja realizadas, além de fotos e
informacgdes a respeito das praticas pedagodgicas desenvolvidas em sala de aula.
Através da Maleta da Investigagcdo objetiva-se o envolvimento dos pais no
cotidiano escolar, além de incentivar novas buscas, descobertas e construcao
de conhecimentos.

Palavras-chave: Investigacio; pesquisa; ensino-aprendizagem; simbolos.
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PROJETO MEIO AMBIENTE: FORMAGAO CONSCIENTE DOS CIDADAOS
DESDE A EDUCAGAO INFANTIL

Ana Paula Campos dos Santos
Carla Daeski de Andrade
Reinaldo Luiz Miranda Matias

CMEI Professora Itamara Aparecida Alves de Almeida

O trabalho por meio de projetos na Educacéo Infantil € uma das modalidades de
articulagdo das atividades desenvolvidas nos CMEI's do municipio de Ponta
Grossa. Sendo assim, é importante que desde as primeiras etapas da Educacéao
Basica sejam desenvolvidas atividades que contribuam para a formagédo de
cidadaos criticos, autbnomos, comprometidos e participativos. (PONTA
GROSSA, 2020). Desse modo, foi desenvolvido no segundo trimestre do
corrente ano, o projeto intitulado “Meio ambiente: como podemos cuidar?”, no
CMEI Professora Itamara Aparecida Alves de Almeida, para turmas do Inf Il ao
Inf V. Foram elencadas atividades de temas relacionados a poluicéo, coleta e
separacgao de residuos (reciclaveis e nao-reciclaveis), preservacao da agua e do
ambiente, destinagdo dos residuos e reciclagem. Todas as atividades foram
adequadas de acordo com a faixa etaria de cada turma, de modo a garantir que
os objetivos fossem alcangados. Dentre as atividades desenvolvidas,
destacamos a reciclagem do papel apos questionamentos constantes da origem
deste material. Partindo dessa curiosidade, investigamos a origem do papel por
meio de contagao de histoérias, videos e pesquisa realizada pelos alunos junto a
suas familias. Em um outro momento, procedemos a coleta de papéis
previamente separados pelas préprias turmas e demos inicio ao processo de
reciclagem do papel. Em todas as turmas, os alunos participaram ativamente das
etapas realizadas (separagdo, maceragao, lavagem, imersao, liquidificagao,
moldagem e secagem). No projeto em questéo foi possivel vivenciar situagdes-
problema tanto no meio fisico quanto social que possibilitaram a reflexdao e a
tomada de atitudes diante de situagdes corriqueiras. (PONTA GROSSA, 2020).

Palavras-chave: Meio ambiente; Educagao Infantil; formacao de cidadaos.
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BRINCADEIRAS TRADICIONAIS QUE EU CONHECO

Ronir de Fatima Gongalves Rodrigues
Juliane Aparecida dos Santos Vieira

CMEI Professora Izaura Maia Wolochate

O projeto “Brincadeiras tradicionais que eu conheg¢o”, tem como objetivo resgatar
as brincadeiras tradicionais que fizeram parte do repertério histérico e cultural de
varias geracoes, criando possibilidades para ampliar a interagéo e o brincar entre
os alunos, no ambito interno e externo do CMEI. O projeto iniciou apds
observarmos que os alunos tinham dificuldades de interagdo e ndo brincavam
entre si, demonstrando-se muitas vezes agressivos e indiferentes com seus
colegas, principalmente apds o retorno da pandemia do COVID-19. Ao perguntar
sobre quais brincadeiras eles conheciam, narravam na maioria das vezes sobre
jogos eletrdnicos e que brincam nos celulares e computadores. Assim, esse foi
0 nosso ponto de partida, e pautados no Referencial Curricular Nacional (RCN)
para a Educacgao Infantil e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), nosso
Projeto Politico Pedagogico e em acordo com Kishimoto que “o brincar é a
atividade principal do dia a dia”, organizamos o projeto e as brincadeiras
tradicionais em brincadeiras para patio fora de casa, brincadeira para dia de
chuva e para dias quentes, brincadeiras da hora do recreio, brincadeiras
tradicionais tipicas das festas juninas, de origem africanas, de profissdes, entre
outras, que estao sendo desenvolvidas em diversos momentos. Desde o inicio
do projeto observamos melhorara nos vinculos afetivos entre os alunos e
familiares, sendo narrado as brincadeiras nos finais de semana e nas
dependéncias do CMEI, os alunos estdo desenvolvendo maior autonomia,
iniciativa e organizam-se para explorar as brincadeiras tradicionais ja
conhecidas.

Palavras-chave: Brincadeiras tradicionais; brincar; interagao; repertorio cultural;
patriménio historico.
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VAMOS CANTAR 1, 2, 3...

Maria Sirlei Brantes de Souza
Christiane de Souza Meira
Juliane Aparecida dos Santos Vieira

CMEI Professora Izaura Maia Wolochate

A musica € uma linguagem que se traduz em praticas e esta presente em todas
as culturas, portanto ao incentivar a exploragao pelas criangcas ela permite
perceber, sentir, imitar, improvisar e despertar sentimentos um elo que pode
reforcar todas as areas do desenvolvimento da crianga. Considerando que a
musica esta presente em diversas situagdes do cotidiano é importante valorizar
0 conhecimento prévio que as criangas trazem para o espaco infantil, além de
respeita-las é reconhecer o ambiente cultural de cada uma. Percebendo entéo a
musica com as suas varias possibilidades, procuramos favorecer novas
experimentacgdes, flexiveis, pois ela fala diretamente ao corpo, a mente

e as emogdes e contribui para articular praticas pedagodgicas atendendo as
especificidades das criangas. Por meio da musicalizacao, estimular os alunos a
expressar-se e interagir com seus pares fazendo uso das diferentes linguagens.
A partir dos conceitos basicos da musicalidade, realizamos atividades e
brincadeiras que permitiram aos alunos perceber, sentir, imitar, improvisar a
partir de uma linguagem feita de ritmos e combinacdo de sons entre outros.
Organizar um ambiente aconchegante e acolhedor para que as atividades sejam
apreciadas e prazerosas, organizando um ambiente aconchegante e acolhedor
para que as atividades fossem apreciadas e prazerosas.

Palavras-chave: Musicalizacdo, criangas; interagao; diferentes linguagens.
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JOGOS MATEMATICOS NA EI?UCAQAO INFANTIL: UMA REFLEXAO
PARA A PRATICA PEDAGOGICA

Lucimara Aparecida da Luz
CMEI Joao Vitor Maciel Lepinski

Este trabalho faz parte de uma Sequéncia Didatica desenvolvida no CMEI Joao
Vitor Maciel Lepinski, realizado pela professora regente Lucimara Aparecida da
Luz, com uma turma do Infantil V, que tem como objetivo trabalhar a matematica
de forma ludica com as criangas de cinco anos. Foi por meio da observagao em
sala de aula, que surgiu a necessidade em desenvolver o Ensino e
Aprendizagem com jogos, de modo a aliar o tema investigado a cada semana
com a matematica de forma interdisciplinar. Para Kishimoto (2014, p. 149), “O
jogo livre oferece a crianga a oportunidade inicial e a mais importante para se
atrever a pensar, a falar e ser ela mesma.” O trabalho com a matematica na
Educacéo Infantil exige do professor, um olhar diferenciado para as praticas
desenvolvidas, visto que a crianga tem que sentir prazer naquilo que esta sendo
apresentado a ela. Este olhar sensivel, pensante e reflexivo deve ser o condutor
da pratica pedagogica do professor dentro da escola. Assim, ndo vemos outra
forma de ensinar a matematica nesta fase de desenvolvimento da crianga, sem
ter a ludicidade como aliada, entendendo que os jogos e as brincadeiras séao
nossos melhores parceiros nesse processo, trabalhando sempre com materiais
concretos e diferenciados. E desta forma que despertaremos no educando a
curiosidade e estimulando a sua criatividade, permitindo ampliar seus
conhecimentos prévios e seus aspectos cognitivos. Assim como Freire (2014)
nos diz, € preciso reinventar, criar novas possibilidades, “Sé existe saber, na
invengao, na reinvengao, na busca inquieta, impaciente, permanente que os
homens fazem no mundo, com o mundo e com os outros.” (p.81). E nesse
sentido, que vemos 0s jogos como uma das principais ferramentas criadas para
estabelecer uma relacdo prazerosa entre a crianca e a matematica, trazendo
para elas novas descobertas e significados.

Palavras-chave: Jogos; matematica; Educacao Infantil; ludicidade.
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ESPACOS DE INTERESSE E O DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Taise de Fatima Bueno Coelho Ruppel da Silva
CMEI Professor Leopoldo Lopes Sobrinho

O trabalho com espacos de interesse na educacéo infantil proporciona a crianga
a possibilidade de explorar diferentes aprendizagens de maneira ludica e com
objetivo. Ao organizar a sala por espagos de interesse, proporciona-se
momentos de autonomia e investigagdo ao aluno, facilitando a pratica do
professor e readequando conteudos de maneira a melhorar a oportunidade de
aprendizagem da crianga. Com a organizagao delimitada & possivel perceber o
desenvolvimento das criangas na tomada de decisdo, autonomia, partilha e
socializac&do. Para desenvolver o trabalho com os espacos de interesse tive em
mente que toda a organizagdo e manejo de materiais precisaria ser pensado e
repensado no universo infantil. As possibilidades de interacdo e modificagao do
uso desses materiais € diversa e caberia ao aluno decidir como aplicar tal
conhecimento. Tendo como ponto de partida as praticas freinetianas de ensino,
buscou-se observar e analisar na pratica as possibilidades de rotinas em sala de
aula e a interacao dos alunos com os conteudos trabalhados. Identificou-se
nesse processo 0 quanto os alunos aceitam novas experiéncias e se adaptam a
proposta.

Palavras-chave: Espacos de interesse; ensino e aprendizagem; sala de aula;
organizagao.

15



O BRINCAR E O DESENVOLVIMENTO PSICOMOTOR NO POS PANDEMIA

Laureni Moreno Gomes
Maria Carolina Karpinski

CMEI Professora Lindamara Paciesny

As criangcas durante as brincadeiras desenvolvem habilidades motoras,
sensoriais, afetivas, cognitivas, sociais e culturais; de grande importancia para o
processo de aprendizagem e para as fases de vida seguintes. Com o objetivo de
desenvolver os aspectos e estimulos psicomotores que apresentam caréncia
e/ou um decréscimo nos niveis de competéncia motora nas criangas pos-
pandemia do coronavirus, estabeleceu-se o projeto. No retorno as aulas
presenciais com os alunos da Educacido Infantil foram observadas muitas
dificuldades em relacdo a coordenagado motora e o desenvolvimento psicomotor
dos alunos. Assim, o trabalho desenvolvido tem como meta sanar a insuficiéncia
de estimulos que a pandemia acarretou. Mensalmente é definido um cronograma
com as atividades e as diferentes habilidades a serem abordadas em cada
semana. Dentre as quais pode-se citar circuitos internos e externos com
diferentes graus de obstaculos, espacos de interesse voltados a coordenagéo
motora fina e ampla, o trabalho com musicas e cantigas infantis. Todas as agdes
partem do principio do brincar e de atividades ludicas de acordo com a faixa
etaria. Exercitam as potencialidades, desafiam e provocam as criangas a
realizarem uma atividade agradavel e que ao mesmo tempo aprendam algo
novo. A atividade motora é uma necessidade entre as criangas ainda mais nos
dias atuais onde ha um grande indice de sedentarismo que pode prejudicar a
saude fisica e mental, devemos propiciar a crianga uma experiéncia natural e
espontanea de se movimentar principalmente no cenario atual de pés pandemia,
isolamento social e onde os meios tecnoldgicos estdo mais acessiveis as
criangas.

Palavras-chave: Estimulos; desenvolvimento; coordenacgao; brincadeiras.
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APRENDIZAGEM CRIATIVA NA CRECHE: ESTIMULAGAO, SENSAGOES E
MUITA DIVERSAO

Georgete Cristiane Haas de Paula
Renata Maite Vieira Xavier

Cmei Maria Sirlei Machado

O trabalho com as metodologias ativas vem sendo um grande aliado para os
educadores superarem os desafios encontrados na Educacgéo Infantil, pois, a
metodologia interfere ndo somente na aprendizagem das criangas, mas também
em todo o pensar pedagdégico do professor, que, por sua vez, assim como 0s
alunos, devem estar abertos ao novo, a “aprender a aprender. ” Todavia, o
trabalho realizado com as criangas na faixa etaria da Educacgéo Infantil deve
sempre propiciar o desenvolvimento da autonomia, levando em consideragéo os
eixos norteadores do trabalho pedagdgico que sao as interagdes e brincadeiras.
A aprendizagem criativa e as metodologias ativas sdo caminhos para avancgar
cada vez mais no conhecimento profundo, nas competéncias socioemocionais e
em novas praticas. A Aprendizagem Criativa, busca desenvolver conexdes
pessoais na qual o professor cria um ambiente propicio ao estimulo
da criatividade.Com base nisso, o objetivo deste trabalho é observar as criangas
das turmas de Infantil Il quando submetidas a atividades voltadas as
metodologias ativas nos espagos de interesse preparados com materiais
diversificados disponiveis no CMEI Maria Sirlei Machado este processo ocorrera
junto com o Projeto de Reciprocidade entre Universidade e Escola,
proporcionando o protagonismo da crianga em seu processo de
desenvolvimento cognitivo através da experimentagdo, investigacdo e
levantamento de hipoteses, verificando quais as possibilidades serdo exploradas
através de registros de falas, relatos, fotos e videos com analise dos dados para
conclusao com base no referencial tedrico.

Palavras-chave: Aprendizagem criativa, metodologias ativas; creche;
estimulos; protagonismo infantil.
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SALA DE RECURSO MULTIFUNCIONAL COM A FAMILIA NA ESCOLA

Ana Paula Ribeiro Gomes
Juliana de Almeida

Cmei Professora Maricy Cardozo Teixeira Pinto

Iniciamos com o Projeto de Inclusdo no ano de 2022, devido o aumento da
demanda de criangas com alguma necessidade especial, bem como a
dificuldade de estar alcangando o desenvolvimento integral do aluno com alguma
deficiéncia. Sabemos que a educacao € um direito de todos e que estes também
precisam estar inseridos neste processo para desenvolver a capacidade de
correlacionar o seu aprendizado com todas as esferas do conhecimento, levando
para sua vida ensinamentos que ajudam a melhorar e aperfeicoar suas
habilidades. Devido a esta demanda a Equipe Gestora viu a necessidade de um
trabalho especifico, pois apds observacdo das criangas e ao comunicar as
familias percebemos a resisténcia das mesmas em aceitar que seus filhos
pudessem ter algum transtorno ou patologia clinica. Desta forma para um maior
entendimento por parte dos pais e um atendimento mais proveitoso para as
criangas o Cmei Prof® Maricy Cardozo Teixeira Pinto reorganizou a sala de jogos
criando uma mini sala de recursos multifuncionais, com materiais que pudessem
atender as necessidades destes alunos. O atendimento neste espaco é realizado
pelas auxiliares de inclusdo, juntamente com a Equipe Gestora, que
proporcionam atividades complementares ao trabalho ja realizado em sala com
a professora regente. Ja com as familias o Cmei dispée de parcerias com
instituicoes e profissionais da area da saude, como: psicoélogo, assistente social,
professores da area, fonoaudiologa, que realizam palestras e rodas de conversa,
ocorrendo assim, a troca de experiéncias entre as familias. Desta forma estamos
conseguindo alcangar os nossos objetivos.

Palavras-chave: Incluséo, aprendizagem; familia; acolhimento.
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RESPEITO AS DIFERENGAS NA EDUCAGAO INFANTIL

Telma Aparecida Dobrzanski
Cmei Prof? Marjorie Bintencourt E. Mendes

O Projeto Respeito as diferengas na educacgao infantil tem a intencionalidade de
refletir sobre a importancia do respeito matuo nos diversos contextos vivenciados
pelos alunos e favorecer o relacionamento interpessoal, com acgdes e atitudes
positivas e respeito a diversidade. O projeto realiza-se na turma do Infantil VB no
Cmei Marjorie, da Rede Municipal de Ensino, intercalado com os conteudos e
habilidades que a etapa pré-escolar Ihe é exigido. Justifica esse projeto pelo
aumento no numero de criancas com deficiéncia matriculadas na educacgao
infantil, precisando assim o entendimento por parte dos alunos, professores,
equipe de gestado e familia voltados para a educacéo inclusiva e respeito as
diferencas. As metodologias utilizadas estdo sendo através da apresentacéo de
videos do tema, jogos, brincadeiras e didalogos, bem como de hist6rias como do
cartunista Mauricio de Sousa que utiliza em suas histérias em quadrinhos os
principios de tolerancia, respeito, amizade e amor. Fazendo uma breve analise
do projeto realizado, percebe-se a maturagcdo e o desenvolvimento emocional
dos alunos, além do respeito com os colegas e seus entendimentos e
conhecimento sobre o tema trabalhado.

Palavras-chave: Respeito as diferengas; educacao inclusiva e Educacao

Infantil.
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TROPEIRISMO NA EDUCAGAO INFANTIL

Marilei Falcao da Silva

CMEI Marjorie Bitencourt Emilio Mendes

O projeto foi desenvolvido no Infantil IV/VA tendo em vista a curiosidade dos
alunos referente a semente da arvore araucaria, o pinh&o, alimento este
preferido de um dos alunos da turma. Assim, pensando nos tropeiros dos séculos
passados, que trocaram as castanhas europeias por pinhdes e ajudaram na
difusdo da semente, viu-se a necessidade de ampliar os estudos. O objetivo
proposto foi compreender a importancia do tropeirismo no surgimento de
algumas cidades do Estado do Parana, em especial Ponta Grossa. Vindo a
favorecer no desenvolvimento integral da crianga, assim como, estimular o
respeito e o reconhecimento da cultura paranaense e a tradi¢ao do tropeirismo.
Tendo em vista a proposta do projeto, o trabalho desenvolvido transcorreu de
forma ludica, abordando recursos como apresentacdo de videos com
curiosidades referente a tematica, pesquisas em livros, internet, confecgao de
cartazes contemplando a vida do tropeiro ao longo do caminho das tropas,
entrevista com uma professora de histéria atuante na rede municipal de ensino,
culinaria, releitura da obra de arte Memorial dos tropeiros de Poty Lazzarotto,
Catedral Sant’ana, dentre outras agdes. O referido projeto esteve embasado nos
autores Canclini (2000), Cunha (2021), Pereira (2019), Zuccherelli (2008). A
realizacdo do projeto contribuiu significativamente para aprendizagem dos
alunos, os mesmos passaram a conhecer o modo de vida dos tropeiros bem
como varias particularidades desta profissdo proporcionando uma aprendizagem
envolvente e significativa. Tendo em vista o final do projeto conclui-se que as
criangas alcangaram os objetivos propostos compreendendo a importéncia dos
Tropeiros para o surgimento da nossa cidade.

Palavras-chave: Tropeirismo; aprendizagem significativa; Catedral Sant’Ana.
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PROMOVENDO HABITOS ALIMENTARES SAUDAVEIS NA EDUCAGAO
INFANTIL

Silmara de Fatima Soares
CMEI Professora Marjorie Bitencourt Emilio Mendes

Ter uma vida saudavel requer habitos e costumes que devem ser primordiais em
nossa vida, para tal o projeto desenvolvido englobou todos os alunos do CMEI.
Notei a necessidade dos alunos em se alimentar adequadamente, havia uma
recusa significativa nas provas de diversos alimentos. O Objetivo €, discutir
assuntos relacionados a alimentagao saudavel, ampliando os conhecimentos
das criancas sobre o tema e assim melhorando seus habitos alimentares.
Promover o consumo de frutas, legumes e verduras salientando a importancia
para nossa saude. Prover atividades que aproximem as criangas dos alimentos
menos aceitos; conhecer a importancia de higienizar os alimentos; desenvolver
uma horta na escola; explorar receitas. E de extrema importancia trabalhar com
as criangas habitos alimentares saudaveis, pois isso trara para a sociedade
muitas vantagens. A crianga que se alimenta bem fica doente com menos
frequéncia, com isso seu rendimento escolar sera elevado. Outro fator é a
obesidade que quando se trabalha a alimentacado saudavel na infancia isso vai
interferir radicalmente na vida adulta. O projeto esteve embasado em autores
como Valle e Euclides, (2003), Nunes e Breda (2003). As atividades de forma
ludica envolvem a culinaria, confecgao de cartazes, contagao de histdrias, plantio
de horta. Com esse projeto a expectativa € que as criangas percebam a
importancia de se alimentar bem, deixando de lado alimentos com muito agucar
e embutidos, e que essa pratica seja constante no ambito familiar.

Palavras-chave: Alimentacdo saudavel; habitos; saude.
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PROJETO MATEMATICA JOGOS E BRINCADEIRAS NA EDUCAGAO
INFANTIL

Anny Grazielle Ribeiro Pereira
Cmei Prof? Marjorie Bintencourt E. Mendes

O referido projeto tem por énfase conscientizar a importancia do ensino da
matematica de forma ludica (jogos, brinquedos e brincadeiras) na construgédo do
processo de aprendizagem na Educagao Infantil, como um modelo pratico de
vivéncia e de uma escolar transformadora valorizando o jogo, a brincadeira e o
brinquedo como metodologia inovadora para melhor aproveitamento das
criangas em atividades de animacgao e integragao. O desenvolvimento do projeto
de Releituras de Obras de Arte, aplica-se nas turmas da creche (lIl) e pré-escola
(IV, V) no Cmei Marjorie, da Rede Municipal de Ensino, sendo a primeira etapa
da educacgao basica, de acordo com Base Nacional Comum Curricular-BNCC
esta relacionado com os seis direitos de aprendizagem, onde os alunos
desenvolvem de forma criativa e ludica a aprendizagem da matematica através
de brincadeiras e jogos. De acordo com Lorenzato (2008,) “A exploragéo
matematica pode ser um bom caminho para favorecer o desenvolvimento
intelectual, social e emocional da crianca. Do ponto de vista do conteudo
matematico, a exploracdo matematica nada mais é do que a primeira
aproximacao das criangas, intencional e direcionada, ao mundo das formas e
das quantidades”. O ludico exerce um papel fundamental, através das
brincadeiras a crianca descobre muito dos outros e de si mesma, desenvolvendo
sua socializagdo, memorizagdo, imaginagdo, nogao de tempo/espaco,
criatividade e raciocinio légico, além de aspectos afetivos e emocionais.

Palavras-chave: Matematica; jogos e brincadeiras; Educagéao Infantil.
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O FANTASTICO MUNDO ANIMAL

Angela Kachutski Sibicheski

CMEI Professora Marjorie Bitencourt Emilio Mendes

Este projeto visa promover a consciéncia ecoldgica de forma ludica, bem como
estimular o conhecimento das mais variadas espécies de animais, suas
diferengas, semelhangas e seu modo de vida. Tem como objetivo expandir o
conhecimento que a crianga tem do mundo animal, priorizando o
desenvolvimento da curiosidade e da capacidade de observagado, levando as
criangcas a uma aprendizagem significativa sobre o tema, bem como tém
procurado desenvolver um espirito de cuidado e respeito para com os animais e
preservacgao das espécies. O desenvolvimento do projeto ocorreu nas turmas de
creche (lll) e pré-escola (IV e V) oportunizando a participacédo dos alunos em
atividades que envolveram jogos e brincadeiras, pinturas, recorte e colagem,
contagcdes de historias, dobraduras, cancdes, representacdo de animais
utilizando os mais diversos recursos como materiais reciclados, elementos da
natureza, tintas, graos, etc. O referencial teérico baseia-se em documentos do
Ministério da Educagao, os quais contemplam a BNCC (Base Nacional Curricular
Comum) bem como os Referenciais Curriculares para Educagéo Infantil do
municipio de Ponta Grossa. Também recorreu a documentos como a Carta da
Terra e Declaracdo Universal dos Direitos dos Animais. Durante o
desenvolvimento do projeto as criangas se mostraram empolgadas diante das
atividades apresentadas, participando ativamente das produgdes, jogos e
brincadeiras. O dialogo também foi bastante positivo, em relagéo as curiosidades
das mesmas sobre os animais, oportunizando uma aprendizagem significativa
para os mesmos sobre o tema.

Palavras-chave: Animais; preservacao das espécies; atividades ludicas.
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O PROTAGONISMO DA CRIANCA NA CRECHE EM CONTEXTO
EXPLORATORIO DE MATERIAIS NAO ESTRUTURADOS

Maria Clarice Machado de Lima
CMEI Professora Marjorie Bitencourt Emilio Mendes

Entendendo o brincar como linguagem, esta forma como a crianga se expressa e
compreende o mundo a sua volta, quanto menos dirigida for sua expressao, e
quanto mais forma ela puder dar as suas vontades, melhor. A possibilidade de
exercitar a criatividade da a crianga autoria e protagonismo, o que € essencial na
construgao da identidade e no reconhecimento de si. A agc&do da crianga durante o
brincar favorece o seu protagonismo enquanto sujeito que cria e que transforma
o objeto e por conseguinte, que aprende. Nao se pode negar o carater didatico
e pedagogico do explorar livre com materiais que permitem o uso da criatividade
para a transformacao. Por conseguinte, e para que as criangas possam interagir
com os materiais ndo estruturados, € preciso dar tempo e frequéncia. Dentre os
materiais ofertados buscou-se oferecer aqueles que proporcionam uso da
criatividade nos momentos de construcédo e exploragao, tais como: pedrinhas,
folhas, flores, pinhas, gravetos, bambus, cones, cds, sementes, madeiras e
areia. A acao de quem observa é a busca também do momento certo de intervir,
realizar anotagdes que levem a reflexdo de como as criangas interagem, usam
e transformam os materiais e como aprendem, pois, ela leva em conta a maneira
como as criangas se apropriam dos elementos, como o integram nas suas
brincadeiras, no jogo simbodlico e nas suas interagbes com os demais. Nela
também constara como a professora entende este processo das criangas
refletindo como a crianga conquista/constréi seu protagonismo e de como se
apropria de conceitos.

Palavras-chave: brincar; linguagem; protagonismo; criatividade
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PROJETO RELEITURAS DE OBRAS DE ARTE NA EDUCAGAO INFANTIL

Crismayleidy Fernanda de Almeida
Cmei Prof? Marjorie Bintencourt E. Mendes

O referido projeto tem por énfase apresentar as obras de arte, através de
pintores nacionais, pretende-se que a releitura de obras de arte seja além da
teoria a expressao na pratica. O desenvolvimento do projeto de Releituras de
Obras de Arte, aplica-se nas turmas da creche (lll) e pré-escola (IV, V) no Cmei
Marjorie, da Rede Municipal de Ensino, sendo a primeira etapa da educacao
basica, de acordo com Base Nacional Comum Curricular-BNCC esta relacionado
com os seis direitos de aprendizagem, onde os alunos desenvolvem de forma
afetiva e criativa a arte, através do desenho, a leitura da imagem e a recriagcéo
da obra e brincadeiras. De acordo com o autor IAVELBERG (2003,p.43) “A Arte
promove o desenvolvimento de competéncias, habilidades e conhecimentos
necessarios a diversas areas de estudo, entretanto, n&o € isso que justifica a sua
insercdo no curriculo escolar, mas seu valor intrinseco como construgao
humana, patrimbénio comum a ser apropriado por todos”. Reconhecendo a
importancia do projeto, sendo o aluno protagonista na sociedade, desenvolvendo
habilidades de interpretacao, e criatividade. Saber ler obras de arte é questionar,
buscar, descobrir e despertar a capacidade critica do aluno, construindo de
maneira significativa no processo de ensino aprendizagem.

Palavras-chave: Releitura, Arte. Educacao Infantil.
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CORES, AROMAS E SABORES: CRIANDO HABITOS SAUDAVEIS NA
EDUCACAO INFANTIL

Flavia Kopplin Carvalho
Maria de Lourdes Moreira
Patricia Schiller

CMEI Professora Marlene Perez

Diariamente os profissionais de educacgao estdo buscando refletir e procurando
instigar as criangas a desenvolverem o compromisso de respeito ao ambiente
escolar. E através da reflexdo sobre o meio em que vivemos, as
responsabilidades que sdo adquiridas e as atitudes individuais que produzem
processos educativos que sao ricos para todos os envolvidos na atividade. A
horta escolar se torna entdo uma aliada: sdo diversas as aprendizagens
envolvidas desde a preparagao do local até o consumo do que foi colhido,
transformando a abordagem de diversos conteudos em situagdes significativas
e proporcionando experiéncias de valor indispensavel, além do contato com a
natureza que muitas criangas ja ndo encontram com facilidade em sua vivéncia.
Desta forma, se faz necessario contemplar um projeto assim, com exploragao de
todas as etapas, de forma ludica, para que as criancas tenham acesso a novas
experiéncias. Assim, ao desenvolver este projeto previsto no Referencial
Curricular para a Educacéo Infantil, foi procurado também apresentar atividades
que despertem nas criangas o interesse em cuidar do meio ambiente. O projeto
busca ainda trabalhar o aproveitamento de espaco dentro do CMEI, na
implantacdo de uma horta vertical, trabalhando o cuidado com o ambiente
escolar, partes da planta, cuidados com a planta, ciclo ode vida da planta, cores,
alimentagao saudavel e experimentacao de novos sabores, além de estimular a
convivéncia com outras turmas envolvidas no projeto.

Palavras-chave: Horta; meio ambiente; alimentagdo saudavel; natureza.
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SINSALABIM: O QUE O CALENDARIO CONTA PRA MIM?

Franciely Stroka Ramos
CMEI Martinho Lutero

O projeto tem como objetivo despertar o interesse dos educandos pelos fatos
historicos e pela sua cultura, conscientizar os alunos através de datas
comemorativas voltadas a preservagdo a natureza, constru¢do da cidadania,
valorizagao cultural, relagdes afetivas, dentre outros. Cada data esta ligada a um
aspecto cultural, social e histérico no mundo, mundo este que precisa ser
explorado e apresentado as criangas, dando significado real a data. Trabalhar
com as datas comemorativas pode garantir os direitos da aprendizagem e
desenvolvimento descritos na BNCC, além de refor¢car competéncias pertinentes
ao repertorio cultural e cidadania. Tendo como justificativa as incontaveis vezes
em que as datas comemorativas se resumiram a feriados, perdendo seu sentido
cultural e importancia real. Deixando de ser um instrumento de construcéo e
aquisicao de conhecimentos. Venho desenvolvendo este projeto através das
sequéncias didaticas e propostas ludicas, musicas, dramatizagado, histoérias,
dentre outros. Neste sentido os autores Faria e Salles (2012), Barbosa e Horn
(2008) destacam a construcao historica e cultural da cada crianga e a utilizagao
dessa bagagem como base para manter tradigdes culturais e civicas, construgéo
do sentido real ou imaginario e principalmente significagcao e aprofundamento de
conhecimentos. Concluo este relato de experiéncia com uma reflexdo acerca da
experiéncia vivida, posso dizer que ele alcangou as expectativas, visto que a
cada data vamos além do calendario, vamos do por que as respostas,
alcangamos a significacéo e o aprofundamento dos conhecimentos.

Palavras-chave: Datas; cultura; ludicidade; significagéo.
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CONSTRUINDO HORTA NA ESCOLA

Leticia Clock Axt

CMEI Martinho Lutero

Pensando no meio ambiente e o respeito que devemos ter em cuidar e cultivar
nao sO 0 nosso meio de convivio, mas sim o todo. E porque n&o transferir esses
cuidados ao espacgo escolar onde as criangas da educacgéao infantil passam a
maior parte dentro desse espaco. Além disso ira proporcionar como principal
instrumento no processo educativo, onde os professores podem transformar
esse tema tdo amplo podendo trabalhar com a interdisciplinaridade. As
atividades estéo ligadas ao uso do solo, tais como mexer na terra. O contato com
a terra no preparo de canteiros, a descoberta de inumeras formas de vida que
ali existem, encanto com as sementes que brotam como magica e a pratica diaria
do cuidado. Perceber o quanto €& importante a participacdo de todos os
envolvidos, com atividades simples como: plantar, arrancar mato, podar, regar,
nao so constituem um 6timo exercicio fisico como representam uma forma de
aprendizado saudavel e criativo. Dessa forma seu principal objetivo além do
contato com a natureza e que as criangas sejam protagonistas do plantio até a
colheita. Esse projeto também contribui no desenvolvimento motor, cognitivo e
olfativo entre outros, incentivando uma alimentagao saudavel.

Palavras- chave: plantar; alimentacédo saudavel; descoberta.
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PROJETO MEIO AMBIENTE

Angela Andrea Ribeiro Martins
CMEI Professor Miguel Ardo Ribas Dropa

O objetivo do projeto “Meio Ambiente” é conscientizar os alunos quanto aos
cuidados ambientais e o compartilhamento de situagdes de cuidado de plantas
€ animais nos espacos da instituicdo e fora dela, conforme a BNCC.
Considerando o grande acumulo de lixo, desmatamento, queimadas,
aquecimento global, efeito estufa e o interesse dos alunos ao trabalhar os temas
dengue, agua e como sempre procuro ouvi-los e observa-los nas rodas de
conversas, assembleias e em conversas livres com os colegas, tendo subsidios
para planejar minhas agdes pedagadgicas, percebi a necessidade de trabalhar o
referido projeto. Para melhor aprendizagem dos alunos utilizei varios materiais
reciclaveis que pudessem armazenar agua e também uma garrafa pet para
confeccionar o mosquito da dengue. Associei o projeto com os simbolos
individuais e assim os alunos se sentiram motivados a contar suas experiéncias
vividas. Orientando os pequeninos a cuidar, preservar e reaproveitar materiais o
projeto contou com varias atividades, como pesquisas, teatros, aulas passeio,
reproducdes de obras de artes com material reciclavel, entre outros, contando
com a participacado da familia e da equipe gestora que foi de suma importancia
para a realizagdo de todas as etapas do projeto. Os resultados foram 6timos,
com os alunos demonstrando entendimento quanto aos cuidados com o meio
ambiente, sendo protagonistas de sua aprendizagem.

Palavras-chave: Meio Ambiente; reciclagem; aprendizagem.
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CANTANDO CANGOES DO BRASIL

Ana Paula Ramos
Elisangela de Oliveira Kowalek Paes Ribeiro
Milena do Amaral

CMEI Professora Odette Maria Brauner

O projeto “Cantando cangdes do Brasil” teve como objetivo proporcionar o
contato das criangas com o repertorio das cantigas brasileiras, permitindo o
desenvolvimento das diversas habilidades cognitivas, motoras, sociais e
emocionais e garantindo os direitos de aprendizagem das criangas e se
enquadra na tematica ensino e aprendizagem. Com as mudangas ocorridas na
sociedade e com a maior permanéncia da crianca na escola percebeu se a
necessidade de apresentar cangdes e cantigas que fazem parte da cultura
nacional como forma de perpetuar o que foi historicamente produzido, de acordo
com as Diretrizes curriculares (p.81,2015), a musica esta presente na vida da
crianga desde o ventre onde ja consegue ouvir as batidas do coragdo da mae e
logo que nasce conhece os sons que fazem parte da sua comunidade. As
criangas de 1 a 4 anos puderam ter contato com cantigas de roda, cangdes de
ninar e entre outras, realizar atividades artisticas, participar de brincadeiras e
dindmicas relacionadas a elas. A duragao do projeto foi de fevereiro a maio/22 e
resultou na confecgéo do “Livro de cangdes”, que estimulou a participagao das
familias. Com as acgbes do projeto percebeu se que as criangas apresentaram
consideravel desenvolvimento na fala, na memdria auditiva, na coordenacéao
viso-motora e na atengao e concentragdo. Além disso a musica proporcionou ao
ambiente escolar alegria e contentamento produzindo memoarias afetivas com
relacao a infancia.

Palavras-chave: Musica; repertorio nacional; Educagéo Infantil.
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ANIMAIS DE ESTIMAGAO, TEMOS QUE CUIDAR!

Camila Catarina Banak
CMEI Professora Odyssea de Oliveira Hilgenberg

Este projeto surgiu a partir da ideia de explorar alguns dos simbolos individuais
dos alunos da turma, tendo como foco principal apresentar os cuidados e a
conscientizagdo contra os maus tratos aos animais de estimagao. O objetivo é
conscientizar as criangas e consequentemente a comunidade escolar, sobre os
principais cuidados com os bichinhos e o esclarecimento das penalidades em
relacdo aos maus tratos contra os mesmos. O ensino a crianga permite a
possibilidade do repasse de informacdes e praticas vivenciadas no CMEI para
os familiares e comunidade escolar. Com isso, promovendo a disseminagao de
informagdes importantes e praticas benevolentes aos animais. O
desenvolvimento deste trabalho aconteceu por meio de varias etapas: a
pesquisa sobre o tema; o levantamento de dados; a gravagdo de material
audiovisual sobre o animalzinho de estimacédo de cada crianga; a visitagdo em
uma clinica veterinaria; e na construgdo de alguns materiais informativos, para
auxiliar no trabalho de conscientizacdo da comunidade escolar, referente a lei e
as penalidades executadas no caso de maus tratos aos animais. Como suporte
tedrico, A Lei de 9605/98, citada na Constituicdo Federal, foi um dos
instrumentos que fundamentaram este projeto, onde em seu artigo 32 esclarece:
“Praticar ato de abuso, maus-tratos, ferir ou mutilar animais silvestres,
domésticos ou domesticados, nativos ou exdticos: Pena - detencdo, de trés
meses a um ano, e multa”. Enfim, o presente projeto proporcionou e continua
proporcionando aos alunos e a todos os envolvidos uma aprendizagem
significativa e de aspecto transformador dentro de uma sociedade.

Palavras-chave: Animais; conscientizar; criangas; comunidade escolar.
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JUNTOS NO COMBATE A DENGUE

Rita de Cassia de Abreu
Vanusa Garcia

CMEI Padre Ezequiel Belchior

Considerando um dos mais graves problemas de saude enfrentado pela nossa
populagao, a dengue tem se tornado um assunto de muita importancia devido a
essa problematica, sendo de suma importancia a realizagao desse projeto, pela
necessidade de conscientizacdo dos alunos, familias e comunidade, visando
uma mudanca de atitudes e na adicao de condutas saudaveis possibilitando uma
melhor qualidade de vida. Portanto a informacgéao seja ela em forma de panfletos,
cartazes, atividades, musica, cantigas, videos informativos, noticiarios e até
mesmo brincadeiras, pois todos esses meios transmitem e preserva,
expandindo-se com toda naturalidade e possuindo uma aceitagdo maior de
nossos alunos na qual esses tornaram-se multiplicadores. Considerando que a
Educacao Infantil propicia as criancas a experiéncia do conhecimento em
relagdo, ao tempo e a natureza, promove interacédo, cuidado e preservagao.
Interagimos com os alunos, estimulando ao dialogo a criatividade e a
preservacao do meio. Para o desenvolvimento das atividades sera aplicado
técnicas e métodos diferentes. Neste meio valorizando a leitura através do
conhecimento, contemplando, cartazes, informativos, pesquisas, diversificando
o universo de conhecimento seja ele por meio das midias sociais, folders
informativos entre outros, a fim de vivenciar e construir o conhecimento visando
as experiéncias desenvolvidas. O projeto tende dessa forma contribuir para
melhorar nossa vida e a vida de outras pessoas. Através de atividades e
produgdes individuais e coletivas, entrevistas, com os pais e comunidade,
pesquisas, experiéncias. Assim podemos vivenciar que 0s nossos alunos sao
capazes de realizar através de pequenos gestos, agdes e condutas, transformar
a realidade local e ao mesmo tempo atingir outras pessoas sendo
multiplicadores, uma corrente do bem em combate ao mosquito transmissor da
dengue. Desta maneira a avaliagdo acontecera de forma criativa, ludica e
continua no decorrer do projeto.

Palavras-chave: Multiplicadores; combatentes; habitos de higiene; criatividade.
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SENTIMENTOS E EMOGOES: A IMPORTANCIA DO DESENVOLVIMENTO
DE HABILIDADES SOCIOEMOCIONAIS NA PRIMEIRA INFANCIA

Giane Maria Simoes
CMEI Padre Ezequiel Belchior

Partindo do principio de que as criangas precisam interagir e saber lidar com
todas as emocgdes que surgem em nosso dia a dia e principalmente saber
reconhecer as caracteristicas de cada sentimento, este projeto surgiu através da
experiéncia em sala de aula, onde foi possivel perceber criancas
emocionalmente instaveis. Seguindo esse mesmo raciocinio, desenvolveu-se o
projeto baseado no livro de Anna Llenas, o Monstro das cores, onde cada cor
representa um sentimento que permitiu o desenvolvimento de atividades ludicas,
abrangendo também o trabalho com reconhecimento de cores e formas. As
criangas puderam, através desse projeto, entrar em contato com termos
diferentes e de forma delicada e respeitosa identificar sentimentos como raiva,
medo, amor, alegria e tristeza. Ficou claro, no desenvolvimento deste projeto, o
quéo importante é saber administrar os sentimentos e emogdes que surgem no
dia a dia, bem como saber o que fazer quando cada um dos sentimentos acima
surgir. Tendo esse olhar desde cedo, permite-se que a crianga se torne um
adulto responsavel com seus sentimentos e com o sentimento de seus proximos.
No decorrer do projeto, desenvolveu-se atividades como leitura, recorte,
diferentes técnicas de pintura, conversas e dindmicas em grupo, cartazes e
brincadeiras coletivas voltadas para o reconhecimento das emocgoes,
concomitantemente com o reconhecimento das cores. A avaliagdo ocorreu do
desenvolvimento do projeto, através da observagao e realizagdo das atividades
pelos alunos, bem como no decorrer das dinamicas desenvolvidas de forma
coletiva.

Palavras-chave: Sentimentos; emocgdes; cores; habilidades socioemocionais;
reconhecimento.
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O LUDICO COMO FORMA DE APRENDIZAGEM NA EDUCAGAO INFANTIL

Karine Maria Krambeck

Pamella Maria Moura Jorge
CMEI Prefeito Paulo Cunha Nascimento

Por meio do ludico é possivel construir novas descobertas e desenvolver a
personalidade infantil, proporcionando um ambiente de ensino e aprendizagem
prazeroso, significativo e estimulante (ALMEIDA, 2014). Portanto, € um tema
imprescindivel a ser estudado e explorado na Educacéao Infantil, pois segundo
Silva (2014), muitos educadores ndo possuem clareza sobre a grande
importancia do ludico no desenvolvimento das habilidades cognitivas, psiquicas
e socias na formagao integral da crianga. Nesse contexto, partindo do problema
“Qual é a importancia e as implicagdes do trabalho com o ludico em sala de aula
na Educacao Infantil?”, o presente estudo tem a finalidade de aprofundar-se
sobre o tema, enfatizando os aspectos centrais da ludicidade e a importancia do
seu reconhecimento na Educacao Infantil, amparado nos seguintes autores
principais: ALMEIDA (2014); ALMEIDA (2003); VYGOTSKY (1979); SILVA
(2014). Para tal, o objetivo geral desta pesquisa € “Refletir sobre a importancia
de o professor trabalhar com o ludico em sala de aula na Educagao Infantil, a fim
de desenvolver e auxiliar no processo de aprendizagem de seus alunos de forma
integral”. Como resultados do estudo, destacam-se as vantagens do ludico na
infancia, pois a crianga que brinca, aprende de maneira simplificada e
contextualizada, podendo assim, desenvolver suas habilidades motoras,
emocionais e cognitivas, interpretando o mundo e o processo educativo de forma
significativa e prazerosa.

Palavras-chave: Ludico; aprendizagem; Educacgéo Infantil.
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“CRIANGAS CONECTADAS” E A EVOLUGAO DA TECNOLOGIA

Nathalia Nadal Axt
CMEI Prefeito Romeu Almeida Ribas

E de conhecimento geral a realidade que nossas criangas t&ém vivenciado hoje:
a intensa imersao no mundo da tecnologia. Smartphones, computadores, video
games estao de facil acesso na palma de suas mé&os. Os bebés ja nascem super
estimulados pelas luzes e sons provenientes das telas, a ponto de nao ser
exagero afirmar que aprendem a utilizar esses instrumentos antes mesmo de
andar e falar. Partindo dessa realidade e do interesse pelo tecnolégico, surge a
tematica desse trabalho. Nosso principal objetivo é observar a evolugdo da
tecnologia e seus desdobramentos até os dias de hoje. Embora a exposigao as
telas precocemente seja prejudicial, ndo podemos fugir do fato de que este € o
mundo deles e lutar contra isso pode gerar alunos desinteressados. Em roda de
conversa analisamos o conhecimento prévio dos discentes acerca dos itens mais
antigos como telefone fixo, computadores, e até mesmo o tempo que n&o havia
a existéncia do celular, discutimos como as pessoas faziam para se comunicar,
e para eles foi dificil pensar em: como alguém poderia nao ter celular? Os alunos
trouxeram pesquisas de casa para compartilhar com o grupo, sentindo-se
importantes no processo de constru¢do do conhecimento, além de outras
atividades concretas, ludicas e significativas. Utilizamos como referencial tedrico
a BNCC, pois retrata seis direitos de aprendizagem, dentre eles o explorar de
diversas formas o uso da tecnologia.

Palavras-chave: Alunos; tecnologia; conhecimento.
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O DESPERTAR DA CURIOSIDADE NO ENSINO-APRENDIZAGEM NA
EDUCAGAO INFANTIL

Cleide Rodrigues Gomes
CMEI Prefeito Romeu Almeida Ribas

O principal objetivo do projeto é que o ensino-aprendizagem aconteca a partir da
curiosidade das criangas, explorando as diversas possibilidades dentro e fora do
espaco de sala de aula. Partindo do contexto que a criangca constréi sua
identidade e autoimagem através do conhecimento do seu corpo, salientamos a
importancia de trabalhar essa tematica na Educacgao Infantil. A vivéncia que
gerou o projeto surgiu da escolha do simbolo, que ao escolher a boneca,
possibilitou através das brincadeiras e observacdes cotidianas, explorar o tema
corpo humano, alimentacgao, saude e higiene. Partindo do interesse das criangas
foi possivel realizar experimentos cientificos sobre o sistema circulatério,
respiratorio e digestdrio. O assunto foi abordado de forma ludica, com materiais
didaticos confeccionados em sala com as criangas, o que permitiu na pratica,
experiéncias significativas amparadas pela teoria. O maior desafio foi trabalhar
de forma que possibilitasse o aprendizado das criangas, pois trata-se de um
assunto algumas vezes complexo para a faixa etaria em questéo. Utilizando os
recursos adequados, ensinando através do brincar foi possivel superar esse
desafio e ampliar as oportunidades. Ao organizar na sala um espaco de interesse
chamado espaco médico, eles podem com rotatividade interagir e explorar os
materiais referentes aos cuidados com o corpo humano ali disponibilizados. A
brincadeira nesse espaco de interesse possibilita a crianca situacdes problemas
onde ela aprende através do seu protagonismo e autonomia.

Palavras-chaves: Curiosidade; aprendizagem; Educacgao Infantil.
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A ESCUTA COMO PONTO DE PARTIDA PARA A ORALIDADE

Gladis Goeté Azambuja
Michele Aparecida Jeneffer Kozechen

CMEI Terezinha de Lourdes Nadal

Este trabalho, trata do primeiro contato da turma, Infantil Ill, com o contexto
escolar, tendo em vista o cenario pandémico ainda vivenciado. O grupo, que
totaliza dezenove criangas, passou a conviver uns com 0s outros e entéao,
percebeu-se as fragilidades quanto a falta de convivéncia entre os pares da
mesma idade. No trabalho com os espacgos de interesse, desde o inicio de
marco, o contato da docente com cada infante, possibilita perceber,
potencialidades e fragilidades de cada etapa de desenvolvimento. Nosso
objetivo compete a ampliar a oralidade, bem como o vocabulario da crianga
pequena, a fim de proporcionar a escuta individual e coletiva. Este trabalho
justifica-se por termos criangas no inicio da oralidade, com balbucios ou com uso
de gestos para se comunicar. Neste sentido, oportunizamos o protagonismo
infantil, inicialmente em pequenos grupos, nos espagos de interesse e, na
sequéncia com o coletivo. Destacamos que o uso de um telefone, também
conhecido como “sussurrofone”, que permite a captacao individual da voz com
ampliacdo do som, a qual ela mesma se ouve, oportunizou as criangas a brincar
e explorar a oralidade, bem como criar enredos, fantasiar, aspectos de relevancia
para a faixa etaria. Como referencial tedrico, pautamo-nos em Paulo Freire
(2018) que para além de um aporte tedrico, nos oportuniza pensar a crianga em
sua particularidade. Por fim, observamos que as criangas sairam do ponto de
balbucios, gestos, para o inicio de palavras, solicitacbes, contagens,
promovendo assim, além da comunicagao, maior aproximagao com 0S seus
pares e professoras.

Palavras-chave: Criangas; oralidade; protagonismo infantil; espacos de
interesse.
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JOGOS NA EDUCAGAO INFANTIL: APRENDIZADO ATRAVES DA
LUDICIDADE

Alexandra Lachouski
Professora Franciele de Cassia Malaine

CMEI Professor Walter Elias

A educacao infantil € a primeira etapa da educacido escolar, uma das mais
importantes, € nela que se constréi a base para todo processo educacional das
criangas. Nesta fase a crianga constréi conhecimentos que irdo ajuda-la em toda
sua vida escolar. Portanto precisa ser realizado um trabalho significativo, ludico
€ prazeroso com as criangas, para que as mesmas construam conhecimentos
através do brincar, respeitando a faixa etaria das mesmas, Maluf (2009, p.13)
aponta que “os primeiros anos de vida sao decisivos na formagao da crianga,
pois se trata de um periodo em que ela esta construindo sua identidade e grande
parte de sua estrutura fisica, afetiva e intelectual”. O trabalho com os jogos se
torna relevante a partir do momento que desenvolve conhecimentos atraves do
ludico, contribuem no desenvolvimento cognitivo, fisico-motor, afetivo e social
das criangas. Desta maneira, nés planejamos e construimos jogos significativos
, através do desenvolvimento de dois projetos durante o primeiro semestre de
2022, sendo um voltado para a diversidade e o outro para a alimentagao
saudavel, conteudos tdo importantes para esta faixa etaria através de atividades
em que os alunos foram protagonistas no processo ensino-aprendizagem,
promovendo atividades significativas e prazerosas através dos jogos produzidos,
onde foi possivel perceber que houve mais facilidade na compreensao dos
conteudos propostos, buscamos desenvolver um trabalho com metodologias
ativas, para que o conteudo trabalhado se tornasse mais significativo, para que
0S mesmos assumissem papel principal na construcdo do conhecimento e as
professoras assumiram o papel de mediadoras.

Palavras-chave: Educacéo Infantil; jogos; desenvolvimento.
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ESCOLAS




SEQUENCIA DIDATICA DO BICHODARIO

Juliana Aparecida Kuhn
Rayza Karoline Yanzen Flugel

Escola Municipal Professora Agenoridas Stadler

Posteriormente ao retorno presencial das aulas, os alunos do 1° ano realizaram
durante um més, a sequéncia didatica do Bichodario, proposta pela Secretaria
Municipal de Educacdo. Dessa forma, o objetivo deste trabalho foi avangar os
niveis de escrita e aprendizagem dos alunos. Primeiramente, foram realizadas
sondagens de escrita, para auxiliar na distincdo dos niveis de escrita de cada
aluno, com alunos desde o pré-silabico ao alfabético. Diariamente, trabalharam-
se as letras do alfabeto e a composicao silabica, analisando os grafemas e
fonemas a partir dos nomes de animais de interesse dos alunos, bem como
informacdes e curiosidades foram pesquisadas. A partir de cada palavra, os
educandos foram instigados a escrever autonomamente de acordo com seu
conhecimento prévio. Consecutivamente, estes estruturaram a palavra apds
discussao coletiva, utilizando alfabeto mével e escrita da palavra no quadro. Nos
primeiros momentos, evitaram-se interferéncias, somente ao final da ultima
composi¢cao da palavra, ocorreram revisdes de sua grafia correta, sem corrigir
diretamente, para que o aluno refletisse e solucionasse possiveis equivocos. A
partir destas hipoteses de escrita, observou-se 0 avango dos alunos em seus
niveis de escrita, como também na sua autonomia. Ao findar a sequéncia, um
livro com todos os animais trabalhados foi produzido, e cada aluno teve sua
participacado na confec¢gao do material. Este trabalho com os alunos, no inicio do
ensino fundamental, mostrou-se essencial para o entendimento do
conhecimento dos alunos, de maneira a propor atividades adequadas para a
turma, e que ao mesmo tempo foram desafiadoras para o processo construtivo
de sua aprendizagem.

Palavras-chave: Bichodario; avango na aprendizagem; niveis de escrita;
sequéncia didatica; hipotese de escrita.
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PROJETO “HISTORIAS DO COTIDIANO”

Scheila do Rocio Franga
Escola Municipal Professora Agenoridas Stadler

O projeto “Histérias do cotidiano”, € um projeto de produgcdo de texto
compartilhado, e tem como objetivo auxiliar o aluno a organizar as ideias na hora
de relatar experiéncias vividas com clareza na exposi¢cao dos fatos. Para uma
boa escrita, o aluno precisa compreender que o texto precisa ser planejado, e
assim identificar e reproduzir a sequéncia dos fatos, utilizando expressdes que
marquem a passagem do tempo. O papel do professor nesta atividade € orientar
a producdo de textos escritos, conduzindo a organizagdo do pensamento,
considerando as especificidades da linguagem escrita. Esse projeto foi pensado,
justamente para que os alunos, reflitam sobre a importancia de elaborar um texto
com comecgo, meio e fim, pois eles apresentavam bastante dificuldade em
elabora-los. Para isso, uma vez por semana, um aluno é sorteado para contar
uma histéria de seu cotidiano, relatando oralmente e realiza escrita
compartilhada. No momento em que o aluno escreve a sua histéria no quadro, a
professora e demais alunos da turma, o auxiliam a organizar o texto em
paragrafos, corrigir a ortografia, a pontuagao, para que o texto tenha coeréncia
e coesao. Assim, os demais alunos da turma também aprendem e auxiliam o
colega que esta escrevendo a sua histéria. Isso acaba proporcionando uma
interacdo que envolve a turma toda, principalmente aqueles alunos que
demonstram mais dificuldade. Depois do relato de todas as historias, sera
construido um livro intitulado “Histérias do nosso cotidiano”.

Palavras-chave: Produgao de texto; historia do cotidiano; relato oral.
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QUAL GIBI EU JA LI?

Nathaly Cris Diogo da Silva Kazmierczak
Escola Municipal Prof? Alda dos Santos Rebonato

Em decorréncia do cenario atipico que vivemos nesses ultimos anos referentes
a pandemia, reflexos negativos sobre a aprendizagem dos alunos foram
observados como: pouca fluéncia na leitura e dificuldade na producéao textual.
Percebi, apos diagndstico, a necessidade de desenvolver um projeto que visasse
sanar essa caréncia das dificuldades citadas acima e alcangar uma
aprendizagem significativa como proposta por Ausubel (2003). Fez-se
necessario a realizagao de um trabalho que despertasse o interesse e o habito
pela leitura. O objetivo do presente projeto foi investigar se o habito da leitura de
histérias em quadrinhos (HQ'’s) contribuiu para a aprendizagem na produgao
textual e amenizou as dificuldades apresentadas. O método utilizado consistiu
na leitura diaria de HQ'’s. Montei uma gibiteca, totalizando 48 HQ’s, destacando-
se os titulos de: Turma da Ménica, Mickey Mouse e etc. A cada semana era
solicitada duas producgdes de texto a fim de acompanhar o desenvolvimento.
Como resultados obtidos, pdde-se observar que essa rotina tornou a leitura
prazerosa havendo relatos de alunos pedindo aos pais para comprarem suas
préprias HQ’s. Com as ultimas produgdes de texto apos o término desse projeto
foi possivel observar que houve avango na ortografia, gramatica, estruturacéo
do texto e principalmente na criatividade, que antes era limitada. Portanto, a
leitura diaria de HQ’s enriqueceu o vocabulario, favoreceu o cultivo de novas
ideias, desenvolveu o foco dos alunos. Conclui-se que esse trabalho com a
leitura diaria teve a intencao de formar leitores e escritores competentes.

Palavras-chave: Histérias em quadrinhos; producéao textual; leitura.
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CADA CONTO AUMENTA UM PONTO

Fabio Roberto da Silva
Escola Municipal Professora Alda dos Santos Rebonato

A proposta “Cada conto aumenta um ponto” tem énfase na escrita, reescrita de
textos de contos classicos, com o objetivo de reconhecer o uso dos sinais de
pontuagcdo como recursos de coesao, coeréncia e clareza de textos. Através das
dificuldades apresentadas pelos alunos na escrita de textos, como o
desconhecimento do uso dos sinais de pontuacéo, foi necessario a elaboracao
de uma sequéncia didatica, com foco na escrita, abordando o género textual:
conto, fundamentando—se nos conhecimentos prévios. Segundo LEMOS (2022),
os contos trazem personagens que contextualizam e problematizam diferentes
situacdes cotidianas. Com isso, realizamos a leitura coletiva dos contos, em
grupos reescrevemos um trecho do conto “Jodo e o pé de feijao”, produzimos
um cartaz, corrigindo e observando os lugares do uso do ponto final. Na
sequéncia, realizamos o sorteio dos contos: Os 3 porquinhos, Chapeuzinho
Vermelho, Patinho feio, Cachinhos dourados e A Bela e a Fera, para, realizar a
leitura e reescrita. Utilizamos a cada corre¢ao das reescritas o uso de um novo
ponto, a virgula, interrogagéo, exclamacgao e dois pontos, sempre utilizando dos
conhecimentos dos pontos anteriores. Para atingirmos todos os sinais de
pontuagcdo foi necessario o total de seis aulas. A leitura coletiva, com a
entonacao e clareza da mensagem contribui para identificar a necessidade das
pontuagdes e, dar ritmo ao texto. As atividades estimularam os alunos a pensar
como autores, tentando passar ao leitor a emocgao de cada frase. Expondo o
interesse em contar e recontar contos que fazem parte de suas vidas.

Palavras-chave: Contos; reescrita; pontuacao; sequéncia didatica.
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O PE DE FEIJAO

Bernadete Brucalo
Escola Municipal General Aldo Bonde

Este relato trata da experiéncia pedagdgica tendo como tema “O Pé de Feijao”
e foi desenvolvido na turma do 3° Ano. Sabemos que, a Literatura é muito
importante na vida da crianga, pois através dela desperta-se a fantasia, a
imaginacéao e a criatividade. Valorizando estas questdes, escolhemos a historia
“‘Jodo e o Pé de Feijao”, por se tratar de um conto que trata de alguns
comportamentos e vivéncias humanas e valoriza a natureza e o meio ambiente.
Conforme os Parametros Curriculares Nacionais de Lingua Portuguesa (1997,
p.54), “A leitura na escola deve se constituir enquanto um objeto de
aprendizagem e, para isso, precisa fazer sentido para o aluno”. Dessa forma, a
metodologia utilizada para o desenvolvimento das aulas deu-se de maneira
ludica e concreta, tendo como objetivos incentivar o gosto pela leitura, estimular
a observacao e o cuidado com as plantas e exercitar a producao textual. Nesta
perspectiva, foram realizadas a leitura do conto “Joédo e o Pé de Feijao” e rodas
de conversa sobre o comportamento do personagem principal. Além disso, um
estudo sobre os tipos de solo, producéo textual e o plantio das sementes de
feijdo. No decorrer dos dias foi observado a germinacéo e o desenvolvimento da
planta e registrado em ficha de acompanhamento. Os resultados foram
satisfatorios. Os alunos demonstraram interesse nas aulas, realizaram as
atividades propostas e demonstraram atitudes de preservacao da natureza e do
meio ambiente.

Palavras-chave: Leitura; plantas; observacgao; escrita.



TEMAS GERADORES E O EXERCIiCIO DO PROTAGONISMO DO
EDUCANDO ADULTO E IDOSO NA CONSTRUGAO DA SUA
APRENDIZAGEM

Tauane Cristhiane Roldan Mollo

Escola Municipal General Aldo Bonde

A proposta do trabalho com a Educagao de Jovens e Adultos no municipio de
Ponta Grossa € baseada nos pressupostos de Paulo Freire e na metodologia de
projetos partindo dos temas geradores interdisciplinarmente, possibilitando aos
educandos desenvolverem a sua autonomia, ressignificando e construindo
novos saberes, fazendo a transposicdo do conhecimento advindo do senso
comum em dire¢do ao conhecimento mais elaborado, académico, ampliando a
sua visdo de mundo, ressignificando a realidade social, proporcionando uma
analise critica, conscientizadora e exercicio de uma postura autbnoma por parte
dos educandos. Para embasar o trabalho desenvolvido, nos reportamos aos
trabalhos de Paulo Freire como eixo condutor aliado a outros autores como
Brandé&o (1981), Stein (1986), Padilha et al. Dentro desta perspectiva, o objetivo
principal do trabalho é garantir a aprendizagem significativa dos educandos tanto
a nivel de alfabetizacao (aquisicdo do cddigo) quanto de escolarizagao, com o
proposito de garantir o direito publico subjetivo de todos a aprendizagem,
independente de sua condigdo social, visando o resgate de sua condicdo de
sujeito histoérico, produto e produtor de histéria em qualquer fase da vida, tirando-
os da invisibilidade social ao qual muitas vezes estdo imersos. Para desenvolver
o trabalho junto aos educandos, parte-se da analise e conhecimento da sua
realidade, problematizando-a, reorganizando os diferentes saberes,
relacionando experiéncias de vida dos educandos jovens, adultos e idosos com
os conteudos curriculares as num processo de vir a ser através do exercicio da
praxis pedagogica, proporcionando assim, acao-reflexao-acado do ato educativo
num processo dialégico de construgao constante de conhecimento.

Palavras-chave: Educagao de Jovens e Adultos; protagonismo adulto e idoso;
aprendizagem; direito; modalidade de ensino.
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BICHODARIO EM AGAO NA ALFABETIZAGAO

Débora Danieli Pontarollo Gongalves
Vanessa Denk Colman

Escola Municipal Prefeito Doutor Amadeu Puppi

Este relato de experiéncia foi desenvolvido pelas professoras que participaram
do curso de formagao continuada, oferecido pelo Instituto Avisa La. O programa
€ intitulado como: “Programa Formar Alfabetizagdo”. O Projeto de Formacéao
semipresencial para equipes técnicas das secretarias, coordenadores
pedagogicos e professores, em alfabetizagao, tendo como base as habilidades
da BNCC e dos curriculos locais para o primeiro ciclo do Ensino Fundamental
das redes publicas municipais e tem como parceira a Fundagdo Lemann com
duragdo de um ano e meio. Tendo em vista este, foi desenvolvido uma sequéncia
didatica intitulada com o tema: “Bichodario”. As atividades desta sequéncia foram
realizadas trés vezes por semana, por 40 minutos, intercalando com as outras
propostas ja previstas em nossa rotina. Foi planejada para durar 4 semanas
distribuidos em 12 aulas. A mesma, foi uma sequéncia didatica destinada aos
estudantes dos primeiros anos e foi elaborada tanto para estudantes que néo
compreendiam o funcionamento do sistema de escrita como para aqueles que
escreviam alfabeticamente atendendo as necessidades especificas de cada
aluno. O produto final foi a produgdo de um livro coletivo em cada turma. As
atividades apresentaram uma aprendizagem significativa, podendo serem
visualizadas nas sondagens por niveis de escritas.

Palavras-chave: Alfabetizagéo; letramento; aprendizagem.
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NOVAS APRENDIZAGENS SOBRE A DESCOBERTA

Andressa Poleto
Escola Municipal Prefeito Dr Amadeu Puppi

O tema surgiu através do aparecimento de um escorpido na casa da professora,
foi recolhido o animal dentro de um vidro com alcool, apds o ocorrido foi relatado
o fato para os alunos em sala, imediatamente diversas curiosidades surgiram por
parte dos mesmos e iniciaram as discussdes entorno do tema. Foi partindo desse
momento que se iniciou a ideia de realizar os planos de aulas que tornassem o
tema interdisciplinar e que os alunos pudessem apresentar participagao ativa,
dentre as atividades foram realizadas pesquisas onde eles trouxeram como
tarefa tudo o que encontraram sobre o animal, curiosidades, do que se
alimentam, onde sobrevivem, diversas espécies, predadores, entre outros.
Dentre as atividades foram realizadas rodas de conversa, como a leitura da
Fabula: A Ra e o Escorpido, de Esopo, posteriormente foi trazido o mesmo
escorpiao dentro do vidro para observacao e analise dos fatos apresentados. Os
planos de aulas apresentaram diversas atividades interdisciplinares finalizando
com um relato de experiéncias no caderno de producéao de texto e exposi¢cao dos
trabalhos no mural da sala. Sendo assim esse trabalho apresentou um
aprendizado significativo no qual iniciou-se da curiosidade e realidade atual dos
alunos sistematizando com a interdisciplinaridade.

Palavras-chave: Escorpido; pesquisa; interdisciplinaridade; aprendizagem.
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CONSCIENCIA FONEMICA NA ALFABETIZAGAO

Céres Cristine Franca

Escola Municipal Professora Ana de Barros Holzmann
Escola Municipal Professora Zahira Catta Preta Mello

A aquisicdo do Sistema Alfabético de Leitura e Escrita € um processo de
construcédo de elementos que auxiliem os alunos adentrarem no mundo letrado.
O trabalho aqui descrito é resultado desse processo, onde os alunos aprendem
os fonemas da lingua e constroem a leitura e escrita. Esse trabalho iniciou-se no
ano de 2022, na Escola Municipal Professora Ana de Barros e na Escola
Municipal Professora Zahira Catta Preta Mello com turmas de 1° ano, sendo a
primeira em tempo integral e a segunda em tempo parcial, abrangendo um total
de 63 alunos. O objetivo é alfabetizar com énfase no letramento numa
perspectiva fonémica. Pois “a natureza da relagao entre a consciéncia fonémica
e a aprendizagem da lingua escrita é atualmente reconhecida como uma relagéo
reciproca” (SOARES, 2020, p.205). Assim, busca-se trabalhar diariamente a
consciéncia fonémica através da oralidade e de diversos recursos a fim de que
a aprendizagem da lingua seja efetiva. Os resultados desse trabalho sao
positivos, dos 63 alunos, 31 ja estdo com autonomia para ler palavras com
silabas canénicas (CV), enquanto que os demais estdo em processo para
aquisicao desta autonomia. Com relacédo a escrita, os resultados também sao
satisfatorios, na primeira sondagem todos os alunos classificavam-se no nivel de
escrita pré-silabico e em junho mudou, tendo 18 alunos no silabico alfabético, 15
alunos no silabico e 30 alunos no pré-silabico. Como é um processo de trés anos
com as turmas, acredita-se que ao findar do 3° ano, todos os alunos terao pleno
desenvolvimento na leitura e escrita.

Palavras-chave: Alfabetizar; consciéncia fonémica; aprendizagem.
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CONTANDO HISTORIAS E FAZENDO ARTE

Carla Renata Filipak Marciniuk
Escola Municipal Professora Ana de Barros Holzmann

Desde os primérdios da humanidade, o ser humano conta e ouve historias,
sendo este, um recurso vital e fundamental para a sua sobrevivéncia e para a
perpetuacado da sua histéria e cultura. A crianga que ouve histérias, que tem o
contato diario com a leitura, cria um repertdrio imagético que aflora em diferentes
ambitos do desenvolvimento. Levando em consideragao que o papel da arte na
escola é promover o desenvolvimento de diferentes habilidades e possibilidades
de criagdo, surgiu a ideia de aliar a leitura e a arte, ambas, instrumentos que
contribuem para a formacéao de um suijeito reflexivo, criativo, critico e participativo
na sociedade. Na maioria das aulas de arte, sdo contempladas leituras que
proporcionam ao aluno uma viagem ao mundo da imaginag¢ao, um dialogo entre
o imaginario e o universo que nos rodeia através da arte. O contato com o livro
propriamente dito, muitas vezes é esquecido por conta da “febre” tecnoldgica,
cabendo a escola trazer o “reencantamento” pela leitura. Desta forma, o trabalho
com as linguagens da Arte, aliado ao mundo da literatura, que n&o deixa de ser
uma Arte, contribui ndo somente para a integragao de diferentes conteudos como
ferramenta, mas também para uma importante alavanca no desenvolvimento
integral da crianga, uma vez que o livro e a arte sdo veiculos de grandes
dimensoes.

Palavras-chave: Leitura; arte; imaginagao; criagao.

49



CONSCIENTIZAGAO E PERTENCIMENTO

Cristina Ferreira Bach
Escola Municipal Professora Ana de Barros Holzmann

O meio social influencia diretamente o desenvolvimento da crianca e € neste
espaco que ela interage e constrdi o conhecimento. Reconhecendo que a crianga
€ um ser social marcado pelas relacdes que ocorrem no seu espaco de vivéncia
faz-se de extrema importancia que ela desperte desde cedo para o sentido de
pertencimento a espagos mais amplos. Sendo assim, por meio da vivéncia critica
ela sera protagonista na garantia de um futuro melhor onde, num processo
continuo de construgcao e interacdo com o0 meio em que vive se conscientizara
da importancia de suas agdes para a preservagao da vida.

Segundo Freire (2003, pag.15): ‘Toda leitura da palavra pressupde uma leitura
anterior do mundo, e toda leitura da palavra implica a volta sobre a leitura do
mundo, de tal maneira que “ler mundo” e “ler palavra” constituem um movimento
em que nao ha ruptura, em que vocé vai e volta.” Nesta perspectiva, a educacao
escolar almeja ndo somente passar o conhecimento sistematizado ao educando,
mas pretende oportunizar ao mesmo um retorno ao mundo onde a construgao
da cidadania lhe permitira traduzir em pratica social o que aprendeu,
constituindo-se como sujeito critico. Utilizando a observagdo do espago de
vivéncia, a confecgdo de maquetes e a exploragdo desses espacgos, objetivou-
se fazer com que o aluno perceba a integragao do seu espaco de vivéncia com
outros espacos e se conscientize de que suas ag¢des influenciam nestes espacgos
mais amplos. Foram utilizadas diferentes estratégias metodoldgicas para
abordar os objetos do conhecimento oportunizando possibilidades variadas de
uso do recurso didatico de maneira interdisciplinar. O aprendizado dos alunos
pode ser observado nas atitudes diarias dentro do espaco escolar.

Palavras-chave: Espacos; conscientizacao; pertencimento; aprendizagem.
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ALIMENTAGAO SAUDAVEL E PREVENGAO DA OBESIDADE INFANTIL

Angela do Rocio Pinheiro
Escola Municipal Prefeito Coronel Claudio Gongalves Guimaraes

Como nossa escola € de periodo integral e, sendo dessa forma responsavel
pelas principais refeicdes do dia, torna-se fundamental que a crianga tenha
conhecimento da importancia de alimentar-se bem, permitindo-se experimentar
alimentos diversos. Porém, a familia também precisa ser envolvida, pois é a
primeira e a mais direta influéncia no desenvolvimento de habitos alimentares,
seja pelos alimentos ou pelo ambiente que proporcionam durante as refeigoes,
transmitindo dessa forma seus habitos alimentares a crianga. O projeto foi
desenvolvido nas turmas de primeiro ano com o conteudo curricular da area de
Ciéncias da Natureza, seguindo o Guia alimentar para a populagao brasileira
Promovendo a Alimentagao Saudavel, do Ministério da Saude, com o objetivo
geral de levar os alunos e suas familias a compreenderem a importancia dos
alimentos em nossas vidas, tendo em vista a aprendizagem de habitos
saudaveis, capazes de construir e reconstruir, procedimentos e atitudes. Nas
atividades desenvolvidas foram destacados conhecimentos sobre a Piramide
Alimentar, o que € uma Alimentacao Saudavel, incentivo para o consumo de
verduras e frutas, a realizacdo de boas escolhas para uma vida saudavel,
informacdes contidas nos rétulos de produtos industrializados, compreenséo
sobre os prejuizos causados pelo consumo excessivo de balas, refrigerantes e
frituras, atencao ao evitar o desperdicio de alimentos, jogo dos alimentos com
conceitos matematicos e posts educativos que foram postados aos pais no
grupo de Whatsapp e Facebook da escola. Apds as agdes desenvolvidas junto
aos alunos foi possivel verificar maior interesse destes no refeitério, escolhendo
e provando alimentos mais saudaveis.

Palavras-chave: Alimentagao; saude; prevengao; conscientizagao.
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ABORDAGEM STORYLINE NO ENSINO DA LINGUA INGLESA

Kamila Bruna Batista da Silva
Escola Municipal Prefeito Coronel Claudio Gongalves Guimaraes

Com o avanco da globalizagao, € imprescindivel a necessidade de aprender uma
nova lingua. Como o inglés é a lingua mais falada no mundo, foi iniciado em
2022 o projeto da lingua inglesa nas escolas municipais com o objetivo de
disseminar a cultura inglesa, ampliando o conhecimento de mundo dos alunos e
os capacitando para que até o final do ano sejam capazes de reconhecer e falar
palavras em inglés que descrevem o ambiente e cotidiano da escola. Essa
proposta de ensino esta fundamentada na abordagem Storyline baseada no
BRUNER, J. As atividades estdo sendo desenvolvidas com as turmas do 4° e 5°
ano e o tema escolhido é “Our school”’. Essa perspectiva de trabalho divide o
conteudo em episddios, nos quais € ensinado grupo de palavras de forma
contextualizada e conta com a participagao ativa dos alunos. Dessa forma as
criangas se enxergam como protagonistas e constroem vinculos afetivos com o
conteudo, o que torna o ensino mais atraente. Ainda estamos na fase da
contextualizagdo na qual ja foram ensinados os grupos semanticos: materiais
escolares, matérias escolares, ambientes e funcionarios da escola. No
encerramento de cada assunto, as palavras s&o incluidas no “word bank” para
que possam ser visualizadas e consultadas quando necessario. O retorno tanto
dos alunos quanto dos pais € motivador, alguns relataram para a gestédo escolar
0 interesse em buscar um curso de inglés para aprofundamento dos
conhecimentos. Dessa forma o projeto desenvolvido esta cumprindo com a sua
intencao, contribuindo para a formacgao integral do aluno.

Palavras-chave: Escola; alunos; lingua inglesa; storyline.
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PRATICAS DE PRODUGAO DE TEXTO DESENVOLVIDAS NA ESCOLAE O
ACOMPANHAMENTO DAS COORDENADORAS PEDAGOGICAS

Gisleine de Oliveira Rosas
Magda Regina de Carvalho Freire Deodoro

Escola Municipal Prefeito Coronel Claudio Gongalves Guimaraes

O trabalho com a produgéao de texto na escola é de fundamental relevancia para
o desenvolvimento do processo de alfabetizacdo e dominio da escrita pelos
alunos desde seu ingresso na escola. Para que essa pratica ocorresse de fato,
0 acompanhamento da coordenagao pedagogica foi essencial para nortear as
agdes realizadas pelos professores no contexto da sala de aula. O principal
objetivo foi observar e intervir no desenvolvimento do processo de escrita dos
alunos matriculados nas turmas do 1° até 5° ano da escola. A estruturagcado do
trabalho que organizamos, envolvendo professores e alunos, contemplou as
seguintes atividades: sondagem diagndstica, observagdes das produgdes de
texto, devolutiva da analise realizada, orientagdes pedagodgicas aos docentes e
a organizagao de um portfélio especifico da coordenacgao pedagdgica constituido
pelos textos produzidos pelos alunos a cada trimestre, completando quatro
producdes ao ano. Iniciamos com essa proposta no ano de 2016 e fomos
aprimorando-a gradualmente, permanecendo com essa pratica até os dias
atuais. Os autores que favoreceram o desenvolvimento dessa metodologia foram
Rodrigues (2016) e Brakling (2015). Os resultados obtidos foram muito
significativos, o portfélio estruturado pelas coordenadoras pedagdgicas permitiu
acompanhar os avangos no processo de escrita das criancas, os quais ficavam
mais evidentes a cada nova sondagem realizada. Ressaltamos que esse
progresso se deve ao encaminhamento metodolégico desenvolvido pelas
professoras em sala de aula a partir das orientagdes recebidas da coordenacgao
pedagogica, demonstrando ser uma pratica de trabalho eficiente e que os
resultados obtidos por meio dela sao muito satisfatérios.

Palavras-chave: Producdo de texto; coordenagao pedagdgica; professoras;
alunos.
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TRABALHANDO PROBLEMAS MATEMATICOS NA PERSPECTIVA DO
LETRAMENTO

Helena Marina Sebastiao

Escola Municipal Prefeito Coronel Claudio Gongalves Guimaraes

O presente trabalho exibe minhas vivéncias em sala de aula, do componente
curricular de Matematica, com uma turma de 3° ano do Ensino Fundamental.
Este aborda sobre a pratica pedagogica efetuada para a compreensao de
Problemas Matematicos na esfera da adigao, subtracdo e multiplicacdo — todos
explanados na perspectiva do Letramento. Tal agdo intencionou o
desenvolvimento do pensamento matematico numa perspectiva que
interpretasse 0 numero associado ao contexto, por isso explanei atividades de
interpretacdo dos enunciados dos problemas propostos — para que o aluno nao
ficasse atrelado somente ao algoritmo, arraigado na cultura dos problemas
tradicionais. lgualmente, tinha em vista que os alunos elaborassem estratégias
para a resolugcado das problematicas em tela, as quais envolviam o numero na
interpretacdo do contexto — o algoritmo como produto da interpretagdo da
situacdo em analise. Neste interim, propostas pertencentes a perspectiva do
Letramento Matematico, tais como a modelagem matematica, resolugcéo de
problemas nao convencionais e painel de solugbes foram desenvolvidas na
minha pratica pedagogica com a turma, durante o primeiro semestre do ano
letivo de 2022. Destarte, ao fim deste periodo, foi possivel observar nos alunos:
autonomia na resolugao dos problemas apresentados; sentimento positivo em
relacéo a disciplina e visdo ampliada sobre esta matéria. Os alunos observaram
que a Matematica inerente ao contexto ndo se limitava a uma “conta pronta” para
ser resolvida, mas sim uma interpretacdo do meio - que contém a situagao-
problema e demanda a escolha e elaboragcdo de uma operacdo matematica, que
solucione tal situagdo ou ao menos contribua na tomada de decis&o.

Palavras-chave: Resolugdo de problemas; letramento matematico;
interpretacdo; modelagem matematica.
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A INFLUENCIA DA AFETIVIDADE NO PROCESSO DE ENSINO
APRENDIZAGEM

Ediclelaine Apareida de Melo

Sede Julia Wanderley

Juliana de Lourdes Temitski

Escola Prefeito Coronel Claudio Gongalves Guimaraes

A afetividade é presenca constante nas relacées humanas e no ambiente escolar
nao pode ser deixada de lado. O presente trabalho apresenta como tema a
influéncia da afetividade no processo de ensino aprendizagem. Teve como
objetivo analisar as possiveis implicagdes da afetividade na relagdo professor
aluno e sua contribuicdo positiva ou negativa para o processo de ensino
aprendizagem do aluno em questdo. O estudo surgiu da necessidade que a
professora percebeu de estabelecer um vinculo afetivo com o aluno para que
esse viesse a avancar em seu processo de aprendizagem. O trabalho foi
desenvolvido em conjunto com a professora da Sala de Recursos Multifuncionais
na qual o aluno também é matriculado e atendido, pois trata-se de um aluno
publico alvo do Atendimento Educacional Especializado. Foram desenvolvidas e
adaptadas atividades com o intuito de que o aluno estabelecesse um vinculo
afetivo e de confianga com a professora regente e assim alcangasse avangos
em seu processo de aprendizagem. No decorrer do desenvolvimento do trabalho
observou-se que a medida que o aluno foi estabelecendo vinculo afetivo e de
confianca com a professora, este passou a demonstrar maior interesse pelas
atividades propostas e a desenvolvé-las com maior animo e satisfacdo. Tal
situagdo colaborou para o aluno obter avangos significativos em sua
aprendizagem. Sendo assim, pode-se concluir que o vinculo afetivo estabelecido
entre professor aluno, neste caso, contribuiu de forma positiva para o processo
de aprendizagem do aluno em questéo.

Palavras-chave: Afetividade; aprendizagem; inclusao.
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ABRA UM LIVRO E VIAJE COMIGO!

Carla Maria Miara
Escola Municipal Prefeito Engenheiro Cyro Martins

Este resumo relata o desenvolvimento do projeto: abra um livro e viaje comigo
na Escola Cyro Martins com inicio em fevereiro deste ano. A motivagao para a
escolha do tema se deu a partir da especializagao em biblioteconomia escolar e
da digitacdo e catalogagao do acervo da biblioteca da escola para seu novo local.
Visto que o acervo literario ndo era separado por categorias, apenas colocados
nas prateleiras, dificultando a sua localizagdo e devolugdo dos mesmos. Em
razao disso, implantei a catalogagdo do acervo por area de conhecimento
(literatura infantil; infantojuvenil; juvenil; saude; esportes; artes; musicalizagao;
valores entre outros) e cada livro digitado recebeu na contracapa o local de
destino, exemplo: A2 Literatura Infantil (letra: coluna da prateleira /niumero: fileira
da prateleira). Sabemos que a biblioteca escolar ndo € somente um local de
pesquisa, mas também um espaco de producdo cultural e um dos meios
educativos indispensaveis para o processo de ensino e aprendizagem das
criangas. Além de proporcionar o acesso e o0 uso da informacéo, a biblioteca
deve fomentar a cultura e incentivar a leitura prazerosa auxiliando na
alfabetizacdo, sendo assim estamos incentivando o uso da biblioteca
semanalmente por todos da escola para aprenderem a retirar o livro, ler por
prazer e devolver no local. Desta forma, a biblioteca escolar nido deveria ser
percebida como mero local onde sdo guardados os livros, mas como um espago
de interacdo social, de criacdo de novas ideias e aperfeigopamento no
aprendizado escolar.

Palavras-chave: Biblioteca escolar; acervo literario; leitura.
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VIAGENS DO BALAO AZUL

Suzana Koinatski Chibilski
Escola Municipal Deodoro Alves Quintiliano

O objetivo é tornar o momento da pratica da produgao de texto prazerosa,
exercitando a criatividade e a organizacao de ideias utilizando maquetes. No
retorno das aulas verificou-se um numero especifico de alunos do 2° ciclo que
estavam abaixo do nivel de aprendizagem em leitura e escrita. Para sanar tais
dificuldades elaborou-se o projeto: Viagens do Balao Azul tendo como inspiragéo
a musica: Lindo Baldao Azul (Guilherme Arantes). Para a realizagao do projeto foi
confeccionado um balédo e apresentado para os alunos e explicado que aquele
seria 0 meio de transporte para as viagens da turma no decorrer das aulas.
Foram colocadas fotos dos alunos no baldo simulando uma viagem sobre a
maquete. O balao foi fixado no teto ficando suspenso no ar. O primeiro tema das
viagens foi proposto pela professora e os demais temas foram sugeridos pelos
alunos. Os elementos da maquete foram previamente preparados, mas a
organizacao foi realizada pelos alunos. Organizaram as maquetes, baixaram o
baldo e ouviram a musica. Exploraram o tema e a seguir foram realizadas as
produgdes de textos coletivas e em outro momento a produc¢ao individual. Para
o embasamento do trabalho utilizou-se o Referencial Curricular da SME. A
proposta foi bem aceita pelos alunos que participaram ativamente das
producdes, da explanacdo e colaboraram com as ideias para os registros
escritos, guardando-os em suas malas de viagens. Avangamos na organizagao
de ideias nas produgdes textuais.

Palavras-chave: Criatividade; oralidade; organizagéo; ideias; registro.
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FAMILIA, ESCOLA E PRATICAS LUDICAS NA EDUCAGAO INFANTIL

Fernanda Moenster da Silva
Nathalie Czajka Alves

Escola Municipal Professor Egdar Zanoni

Quando as criangas brincam elas tém a oportunidade de criar, inventar, atuar, o
que contribui para o desenvolvimento infantil, uma vez que elas aprendem a lidar
com éxitos e frustragdes, estabelecem relagdes cognitivas, sensério-motoras e
socioemocionais, desenvolvem nog¢des sobre competitividade, cooperacéo,
respeito e solidariedade. Diante disso o projeto surgiu com o intuito de mostrar
as familias que através do brincar a crianga desenvolve habilidades essenciais
para aprendizagem. A grande maioria das familias tem a ideia de que na
Educacdo Infantil as criangas sé brincam sem propdsito nenhum de
aprendizagem. Portanto o projeto tem como objetivo geral apresentar as familias
que através da ludicidade as criangas aprendem e tudo pode ser alcangcado
tornando o aprendizado divertido para as criangcas. Durante os meses fizemos
encontros com as familias repassando atividades, brincadeiras que as
professoras trabalharam em sala de aula, mostrando assim que é possivel
aprender brincando.

Palavras-chave: Familia; brincar; aprendizagem.
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PROJETO CHAZINHOS DO BEM

Tamara Almeida de Camargo
Escola Municipal Professor Egdar Zanoni

O Projeto Chazinhos do bem nasceu de uma iniciativa das turmas do infantil IV-
C e V-C ap6s uma conversa na data alusiva ao Dia do indio, onde falamos sobre
o cuidado com a natureza e a forma como muitos costumes ainda perpassam
geragdes, como é o caso dos chas naturais. A medida que explicava, eles iam
trazendo exemplos de chas que utilizam em casa quais deles tinham plantado
nos jardins e hortas de suas casas. Com isso surgiu a ideia do Projeto Chazinhos
do Bem. Este trabalho tem por objetivo geral resgatar com as familias dos alunos
0 uso de chas com plantas medicinais que utilizamos no dia-a-dia. Comumente
utilizamos os chas para melhorar os sintomas de doengas mais leves. A riqueza
desses conhecimentos, mesmo que empiricos, n&o deve ser esquecida pois faz
parte da nossa historia. Para isso, toda semana um aluno leva o caderno do
projeto para realizar sua pesquisa junto com a familia de um cha que utiliza em
sua casa e depois apresenta para a turma. No final do semestre fizemos um
folder com os remédios ja pesquisados para as duas turmas levar para a casa,
aléem da degustacado de alguns chas. Esperamos despertar nas criangas essa
consciéncia sobre a valorizagao e o respeito ao conhecimento deixado através
dos tempos por nossos ancestrais e a importancia do cuidado com a nossa
natureza.

Palavras-chave: Ensino-aprendizagem; conhecimento popular; chas naturais;
tradigcdes.
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RESGATANDO CANTIGAS DE RODAS

Gislaine Cristina lanzen
Patricia Valentim de Oliveira

Escola Municipal Professor Egdar Zanoni

O projeto resgatando as cantigas de roda desenvolvido pelas professoras,
Gislaine e Patricia da Escola Egdar Zanoni, surgiu da necessidade de resgatar
as cantigas de roda ea partir delas possibilitar o contato com a grande
variedade de situagdes de comunicagdoe assim percebam a funcéo social da
linguagem como meio de expressar as ideias, desejos, desagrados e
necessidades, com isso familiarizando-se aos poucos com a escritapor meio
da participacdo em situagdes ludicas. Buscamos através desse projeto
introduziras cantigas de roda na educacéo infantil tendo em vista que ela se
torna uma ferramenta poderosa, pois trabalha a ludicidade, a representagao,
regras, valores, boas maneiras, e oresgate da nossa cultura. Durante o
desenvolvimento do projeto as criangas puderam ouvircantigas de roda, dangar
coreografias e desenhar utilizando-se do seu repertorio, demonstrando assim
suas experiéncias e vivéncias. A musica na educacao infantil bem como as
contribui¢cdes didaticas e pedagdgicas trazem para as criangas um ambiente
maistranquilo e ludico. A valorizagao das cantigas de roda na educacéo infantil,
possibilitam articular as varias linguagens como: oral, gestual, corporal e
musical, cada uma delas com seu potencial ludico, além de possibilitar a
interagdo social e a ampliagdo do vocabulario. Considero que as cantigas
podem ser util como suporte pedagdgico, além de contribuir para o processo
de ensino aprendizagem.

Palavras-chave: Educacéo Infantil; cantigas de roda; musica; criancga.
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NOSSO SEMANARIO

Talita Emanuela Vieira da Silva
Escola Municipal Professor Egdar Zanoni

Tendo como esséncia que a maioria dos alunos da turma do 5° Ano — A estudam
juntos desde a Educacéo Infantil e que leciono como professora regente deles
desde o 3° Ano surgiu a ideia de registrarmos o ultimo ano na escola através de
um diario, género textual que foi retomado: apresentando sua estrutura com
leituras retiradas da internet, visualizadas no multimidia e do filme: “Diario de um
Banana”. O objetivo deste projeto é desenvolver uma escrita e leitura cada vez
mais atentas, além de desenvolver o habito de se posicionarem frente a ideias e
percepgdes de diferentes das suas, bem como torna-los capazes de interpretar
varios géneros textuais. Cada aluno recebeu um caderno de borrdo para fazer
anotagdes diarias da semana e que seriam utilizadas para a escrita do “diario”
nas sextas-feiras. O projeto “Nosso Semanario” teve inicio no més de margo e o
titulo foi escolhido pelos alunos que justificaram a escolha devido ao fato de
serem relatos semanais e nao diarios. Primeiramente fazemos um rascunho com
anotagdes propostas pela turma, em seguida sugerem a escrita dos paragrafos
que sao escritos no quadro e depois relidos para possiveis corre¢cdes de
ortografia, concordancia, pontuacéo, etc. e apds esta correcdo cada aluno copia
o texto no caderno de Producdo Textual; além dos registros individuais, os
relatos do semanario estdo sendo escritos em um caderno especial com capa e
foto da turma. A producéo textual tornou-se um momento de diversao.

Palavras-chave: Semanario; registros; leitura; escrita.
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PRODUGAO TEXTUAL: O CARRO CHEFE DA ESCOLA

Sandra Aparecida Lopes
Regina de Fatima Neumann

Escola Municipal Prefeito Ernesto Guimaraes Vilela

Para a inclusdo na sociedade o individuo devera ter o dominio da leitura/escrita
e 0 ambiente escolar deve proporcionar que este trabalho seja incorporado.
Portanto, a producéo textual deve ser o “carro chefe da escola”. Na Escola
Ernesto a sequéncia da producdo textual € desenvolvida ha 17 anos e foi
embasada em propostas do pro-letramento e de alguns autores. Todo o
processo tem a duragao de 15 dias, pois acreditamos que “fazer este trabalho
por fazer’” ndo auxiliara para atingir nosso objetivo maior que € a escrita
espontanea considerando a organizagao textual e as demais normas da
linguagem culta. O primeiro passo € apresentar a proposta de produgéao textual
para os alunos conforme sua série e género textual. Depois de finalizado esta
etapa sera realizada a correcdo. E escolhido um texto para a reestruturagéo
coletiva. Neste momento o professor devera ter clareza sobre o que quer atingir
como organizagao textual, gramatica, pontuagdo. Quando o professor estiver
efetuando a correcédo dos textos de forma individual, elencara as palavras que
os alunos erraram e organizara listagens para ficar exposto em sala de aula,
para que diariamente sejam trabalhadas. Para os alunos, principalmente do 1°
ciclo que apresentam muitas dificuldades na producao, sera realizada a reescrita
individual. Como esta proposta é realizada todos os anos, percebemos a
evolucao do trabalho nas avaliagdes internas, externas e portfélios.

Palavras-chave: Producgao textual; proposta; sequéncia.
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INTERDISCIPLINARIDADE ATRAVES DAS BRINCADEIRAS AFRICANAS

Célia Lima Emiliano
Laise Biscaia Brasileiro
Scheila Daniele Trog

Escola Municipal Prefeito Ernesto Guimaraes Vilela

As educadoras cientes das dificuldades que enfrentam ao tratar do tema
“africanidade” de maneira interdisciplinar e de forma que seja atrativo para o
aluno, tiveram como objetivo trabalhar o contexto histérico e geografico desse
conteudo, usando como estratégia didatica, a ludicidade através de jogos e
brincadeiras. Além disso, buscaram valorizar a cultura africana e ainda reduzir
preconceitos velados que acontecem dentro das instituicdes de ensino. Entre as
acoes realizadas em sala, vale relatar o estudo e construgéo de cartazes com os
jogos e brincadeiras, sua origem, localizagdo geografica e como brincar. Nas
aulas de educagao fisica, os alunos revisaram e vivenciaram as brincadeiras
colocando em pratica os conteudos adquiridos nas disciplinas de Ciéncias
Humanas. Nesse sentido foram usados jogos e brincadeiras de maneira
interdisciplinar possibilitando as professoras colocarem em ag¢ao a matriz
africana dentro do espaco escolar de maneira ndo sé a cumprir a lei, mas
também dar énfase a cultura africana, parte do tripé cultural do nosso pais.

Palavras-chave: Brincadeiras Africanas; interdisciplinaridade; ludicidade.
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PROJETO SACOLA SURPRESA

Elaine Cristina Maciel

Escola Municipal Fioravante Slaviero

Durante as observagdes realizadas nas corregoes e reestruturagcoes de texto,
percebi que a maioria dos alunos possuem dificuldades em organizar, planejar e
desenvolver as ideias e pensamentos para a elaboracao de seus textos. E como
afirma Antunes (2009) “a lingua deve ser processada juntamente ao texto,
servindo como contexto para atribuir sentido ao uso linguistico. Assim através da
leitura, andlise e compreensao de diversos géneros textuais, o aluno podera
refletir sobre os usos da lingua e inferir sentidos”. Entao resolvi através dessa
atividade dar instrumentos para que os alunos aprendam a planejar e contar
fatos, historias, a aprimorar sua oralidade. O desenvolvimento deu-se da
seguinte forma: foi pedido que levassem sacolas de papel para a escola, depois
de reunidas, realizei o sorteio de contos conhecidos e entreguei o desenho para
compor a capa da sacola e expliquei como iriam proceder. Elaborei um bilhete
para orientar o trabalho com a familia. O resultado foi surpreendente. Houve um
envolvimento da familia no planejamento e execucao do trabalho, por meio do
treino para a apresentagao dos seus filhos. Os alunos avangaram muito na
comunicacgéo, pois apesar de muitas dificuldades, todos conseguiram apresentar
de forma satisfatoria o seu conto.

Palavras-chave: Planejamento; oralidade; criatividade.
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MEU QUERIDO PARANA

Lidia Moises Murr

Escola Municipal Professora Glacy Camargo Sécco

O projeto Meu Querido Parana foi desenvolvido durante o primeiro semestre de
2022 com o objetivo de reconhecer e localizar o estado em que os alunos vivem.
Esse conteudo é parte importante do curriculo para o 5° ano do ensino
fundamental. Estudos apontam que o trabalho com a realidade do aluno
desenvolve capacidades valiosas, como a curiosidade, o0 interesse e o0 seu
reconhecimento como grupo. Isso resulta na melhora do desempenho dos
alunos e os coloca como seres sociais. Tendo em vista a necessidade de os
alunos conhecerem os aspectos fisicos e a localizagdo do Parana, procurei
trabalhos relacionados ao tema. Encontrei entdo o poema de Cristiano Nunes,
esse trabalho, escrito em 2009 por um autor nacional, € ideal mobilizar o estudo
do Parana. Elenca desde a sua localizagao, fauna e flora, chegando a citar o
clima e a hidrografia. O poema esteve presente em todas as aulas sobre 0 nosso
estado, fizemos a ilustragcao de cada estrofe, destacando os aspectos fisicos e
geografico citados. Finalizamos o projeto com um sarau de poesia. Nesse
momento, foram expostos para a escola os cartazes, maquetes e informagdes
adquiridas durante o projeto. Conclui que os alunos entenderam sobre o tema e
estavam preparados para falar sobre ele. O projeto me ajudou a fugir de uma
perspectiva mais tradicional do estudo de geografia, usamos os textos para
retirar informacgdes ndo apenas para cépias sem sentido. O trabalho atingiu os
objetivos elencados pela BNCC e tornou o processo de ensino e aprendizagem
significativo e prazeroso.

Palavras-chave: Geografia; Parana; clima; lugar; mundo.
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O ESPORTE AUXILIANDO AS VARIAS AREAS DO CONHECIMENTO NO
MOMENTO DO ENSINO APRENDIZAGEM

Elisete Terezinha da Silva dos Santos

Escola Municipal Professora Glacy Camargo Sécco

Projeto desenvolvido com o objetivo de propagar o esporte na escola, auxiliando
as areas de conhecimento no momento do ensino aprendizagem. O esporte
auxilia o aluno a reconhecer dificuldades e maneiras como supera-las,
entendendo que as dificuldades estdo presentes ndo s6 no desenvolvimento
motor, mas também na aprendizagem diaria em sala de aula. Com o trabalho
interdisciplinar neste projeto é possivel o desenvolvimento integral do aluno.
Mente e corpo se desenvolvendo ao mesmo tempo. A pratica de esportes é
fundamental tanto para a formagéo fisica quanto para a psicolégica e emocional
da crianga. Muitos alunos com dificuldades de aprendizagem apds a participacao
no projeto se mostraram muito mais interessados e se esforgcaram para
desenvolver atividades de sala de aula, conseguindo atingir os objetivos de
aprendizagem segundo relatos das suas professoras regentes. Os alunos se
organizaram em equipes, e estas escolhneram nomes de paises para representa-
las, pesquisaram monumentos histéricos e confeccionaram maquetes e
bandeiras. E sao apresentados a todo momento desafios que envolvem
matematica, portugués, e demais matérias da matriz curricular. Por ser a
Educacao Fisica uma matéria de interesse dos alunos € muito facil colocar
desafios para que os alunos resolvam de forma prazerosa conseguindo fazer
uma relagao e troca de conhecimento do cotidiano deles com varios conteudos
apresentados nas varias areas de conhecimento.

Palavras-chave: Aluno; conhecimento; interdisciplinar; esporte.

66



PROJETO VAMOS LER

Edicléia Batista dos Santos
Escola Municipal Professora Glacy Camargo Sécco

O projeto Vamos ler, teve inicio no final do més de maio, foi originado pelo Jornal
da Manha e pelo jornal A Rede, com intuito de levar a leitura para dentro das
escolas, tornar possivel a formagao de novos leitores, com isso, iniciamos os
nossos projetos. Primeiro trabalho produzido pelos alunos foi o projeto
Meu Livro, onde eles puderam expor suas criagdes e tornar-se autor da sua
prépria historia, nesse projeto eles criaram um livro com 30 paginas, com textos
e ilustragdes feitas por eles. Segundo trabalho foi o projeto Agéo Entre Amigos,
essa acao foi realizada do inicio ao fim pelos alunos, o planejamento foi criado
em uma aula de formagdo humana, com o tema respeito e solidariedade, foi
arrecadado mais de 3.000 pegas de agasalhos de inverno, os quais foram
distribuidos entre os alunos da escola. Terceiro trabalho ndo menos importante,
foi o projeto Saberes e Sabores, foi desenvolvido com eles o género textual
receita, onde eles colocaram literalmente a mao na massa, e foram confeiteiros
por um dia, criaram sua proépria receita de palha italiana, com sabores e formas
diferentes, cada um expondo a sua criatividade. Quarto trabalho, Minha Escola
Lé, vem de encontro com o objetivo do projeto, que é a formagéo de leitores,
trabalhamos varios géneros textuais, cada aluno escolheu o que mais se
identificou, em seguida produziu o seu préprio jornal, protagonizando todas as
etapas do inicio ao fim.

Palavras-chave: Aluno protagonista; jornal; historia.
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O ESPORTE NO TEMPO E ESPACO DE LAZER DURANTE O ENSINO
INTEGRAL

Breno Filipe Rodrigues Lustosa
Andrigo Domingos de Campos

Escola Haydeé Ferreira de Oliveira

Os recreios durante a troca de turno entre as professoras sempre trouxeram
desafios para ndés. Pensando em proporcionar o esporte/lazer de forma
autbnoma e critica por parte dos estudantes, com principios ligados a
espontaneidade, melhora da saude e sociabilidade, justificou-se este trabalho
para pensar em praticas que pudessem trazer experiéncias ludicas com a cultura
corporal de movimento. Assim, iniciou-se o projeto com a tematica Ensino e
Aprendizagem. O objetivo foi promover praticas de esporte/lazer,
potencializando o envolvimento dos estudantes, ampliando as redes de
sociabilidade e aplicando os conhecimentos aprendidos nas aulas de Educacéao
Fisica. Como referenciais tedricos tivemos a Base Nacional Comum Curricular,
o curriculo de Ponta Grossa, e os estudos sobre esporte e lazer de Bracht e
Marcellino. Apdés um periodo de experimentagdes, nasceu por parte dos
estudantes uma demanda por um torneio. Escolhemos a queimada, por esta ser
mais difundida durante as aulas de Educacao Fisica. Inicialmente, dividimos
todos os estudantes em times de até 10 jogadores, organizando tabelas para
que todos jogassem. Nos primeiros jogos, tivemos dificuldade em organizar
quem nao estava jogando, porque faziam diversas brincadeiras nas
arquibancadas e espacgos ao redor da quadra, ignorando 0s jogos. Assim,
iniciaram-se algumas conversas com estes estudantes para observar de que
forma todos poderiam participar. Sugeriu-se a atuar como “treinadores”,
auxiliando os colegas de outros times. Ao final, observamos que fora mais
valorizado os aspectos de participagdo e socializagdo, que o resultado do
torneio. Ainda, nos motivamos a realizar mais torneios com outros esportes em
periodos futuros.

Palavras-chave: Lazer; esporte; autonomia; socializagao.
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GENERO TEXTUAL “CARTA”: PONTO DE PARTIDA PARA AS
PRODUCOES TEXTUAIS

Mirely Christina Dimbarre
Escola Municipal Professora Haydeé Ferreira de Oliveira

Quando falamos em produgao textual no 2° ciclo, iniciamos a escrita nos
apoiando em narrativas que envolvem contos de fadas ou fabulas, mas nos
esquecemos que existem outras, outros géneros textuais que podem permear
a escrita desses alunos. Dessa forma,o presente trabalho tem como intuito
destacar o projeto de produgao escrita, que tem como ponto de partida para a
pratica da produgéo textual, o género textual “carta”. Assim, a justificativa para
o desenvolvimento deste trabalho foi a minha percepcdo em relagédo aos
alunos nas aulas de Producédo Textual, uma vez que se sentiram mais
animados em produzir suas narrativas e trouxeram suas vivéncias para a
escrita. Em outras palavras, sentiram-se mais a vontade em contar algo, em
colocar suas experiéncias cotidianas em sua escrita com mais empolgagao,
mais criatividade. E, por meio dessa pratica dos alunos, eu, professora,
trabalho conceitos linguisticos e gramaticais (coesdo, coeréncia,
paragrafacdo, ortografia, concordancia nominal e verbal, pontuacdo e
construcao de ideias), a partir dessas produgdes e insiro, aos poucos, outros
géneros textuais, outras narrativas-base para ensinar e aprimorar suas
producdes escritas. Nesse viés, o uso significativo da linguagem é realizada
por meio de textos e discursos, os quais, segundo Marcuschi (2008) s&o
produzidos e recebidos em situagdes enunciativas e discursivas presentes no
cotidiano e nos géneros textuais que circulam pelas esferas sociais. Acredito
que, ao final do 2° ciclo, apds todo o desenvolvimento deste trabalho, a
producao textual dos alunos estara em um nivel de escrita coerente, coesa e
significativa para os anos futuros.

Palavras-chave: Carta; escrita; aprimoramento.
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AQUI O MOSQUITO NAO ENTRA: A]NTERAQAO ENTRE O TRABALHO
DO PROFESSOR DE EDUCACAO FISICA E O PROFESSOR REGENTE

Andressa Rafaela Rodrigues
Cintia Lieber de Carvalho
Tatiane Grande

Escola Municipal Professor Jorge Dechandt

O Projeto “Aqui o Mosquito ndo entra” foi desenvolvido com o objetivo de
fortalecer a consciéncia social sobre o enfrentamento a Dengue, diminuir os
casos da doenca e eliminar os criadouros do mosquito. Tal projeto surgiu a partir
do langamento da Campanha-Disputa de Combate a Dengue, em uma parceria
entre SME e SESC, envolvendo instituicdes de ensino de Ponta Grossa e do
Parana devido ao aumento dos casos da doengca no estado. Para o
desenvolvimento do projeto foram realizadas atividades tedricas e praticas de
forma interdisciplinar relacionadas ao tema e uma competi¢gdo interna com
premiacgao individual e coletiva para incentivar na eliminagao dos focos. Nao se
trata s6 de uma alfabetizacao cientifica que tenha a fungao restrita de mobilizar
o aluno, motivar, mas uma alfabetizacao cientifica que dé suporte para que as
questdes pertinentes a Ciéncia sejam realmente abordadas em sala de aula,
para que assumam uma postura critica diante de tais conhecimentos,
transformando as informacdes recebidas em conhecimentos praticos e tedricos
(FABRI E SILVEIRA,2012, p.25). Como resultado, a escola junto a comunidade,
eliminou 5.293 possiveis focos do mosquito no aplicativo classificando a escola
em 1° lugar na Campanha do SESC.

Palavras-chave: Dengue; conscientizagcdo; campanha; interdisciplinaridade;
disputa.
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COMPREENDENDO MEU LUGAR NO MUNDO

Evelyn Emanuelle Verneke
Escola Municipal Professor Jorge Dechandt

Em meio a atual sociedade, que é constantemente bombardeada por novas
tecnologias, somadas a agitagcao das obrigagdes cotidianas, € comum deixarmos
de perceber o espago ao nosso redor, o que acontece também com nossos
alunos. Partindo dessa analise verificou-se a necessidade de chamar a atencao
dos alunos para observarem, com um olhar mais refinado o lugar em que estéo
inseridos, resgatando a compreensao de que fazem parte de um amplo espacgo
geografico e que interferem diretamente no mesmo, assim como ele também
interfere em suas vidas, o que justifica a aplicagdo desse projeto, o qual tem
como tema “O sujeito e o seu lugar no mundo” e tematica “Ensino e
Aprendizagem”. Reconhecer-se como elemento do espago geografico e agente
modificador do mesmo, compreendendo seu lugar de vivéncia como elemento
constituinte de sua identidade, foi o objetivo que norteou as atividades aplicadas.
Entre os materiais produzidos, destacam-se maquetes, cartazes, desenhos,
analise de historias e charges, jogos, mapas, entre outros. Como embasamento
tedrico, visando a compreensao do que € espaco geografico e reconhecimento
enquanto promotor de modificagbes do mesmo utilizou-se Santos (1982), o
entendimento do conceito de lugar enquanto significativo e subjetivo ao
individuo, foi fundamentado em Buttimer (1980), e no contexto da Geografia
cultural embasou-se em Tuan (1983). A partir das atividades realizadas percebe-
se a conscientizagédo dos alunos quanto a lugar como um espaco social, dotado
de significado para o individuo que nele habita, estando inserido em outros
espacos geograficos, que também apresentam relagdes entre si, como parte de
um todo.

Palavras-chave: Lugar; espaco geografico; Geografia.
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MEIO AMBIENTE E RECICLAGEM NA ESCOLA

Adriane Aparecida Xavier Ferreira
Escola Municipal Professor Kamal Tebcherani

Pequenas mudancgas de atitude, feitas por muitas pessoas, podem levar a
grandes progressos sociais e ambientais, sendo assim, a conscientizagao
quanto ao cuidado com a natureza e a preservagao ambiental deve iniciar cedo.
Conforme Freire, 2002, “O lixo € composto de residuos de nossa cultura, objetos
que nao sao mais utilizados”, porém na reciclagem, reutilizagdo podemos
transformar o lixo, preservando o meio ambiente. O objetivo deste projeto é
despertar no aluno a consciéncia critica em relagdo aos cuidados com o0 meio
ambiente. Para tal, temos como procedimentos metodolégicos as seguintes
praticas, que sao foco principal das aulas de Ciéncias da Natureza envolvendo
todas as turmas da escola: estudo sobre o tema através de internet, revistas;
pesquisa de campo com registro em graficos; debates que propiciam o aluno a
ser protagonista do seu conhecimento; oficina de brinquedos educativos com
sucata para uso no recreio dirigido e intervalos, confecgdo de painel com
reciclaveis retratando o meio ambiente degradado e preservado. O presente
projeto, até o momento, vem apresentando bons resultados, pois o engajamento
dos alunos e das familias é visivel, uma vez que os alunos questionam, relatam
situagdes e mostram atitudes de respeito ao meio ambiente. Como o projeto esta
em andamento, pretendemos neste segundo semestre iniciar a campanha da
arrecadacao e venda de latinhas, sendo que o valor das vendas sera revertido
na compra de jogos educativos para os alunos.

Palavras-chave: Sensibilizacao; reciclagem; meio ambiente.
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STOP DA LEITURA

Michele Lupepsa
Milena Maria Schemberger de Almeida

Escola Municipal Professor Kamal Tebcherani

A importancia da leitura nas séries iniciais € um ponto que deve ser analisado
pelos docentes ao planejar suas aulas. Ao professor contemplar momentos de
leitura, esta incentivando o habito de ler nos alunos, possibilitando o
conhecimento de outras culturas, ampliando sua visdo de mundo, além de
desenvolver a destreza leitora e o aperfeicoamento da escrita. Conforme Renata
Cavalcanti Eichenberg (2009), um projeto de incentivo a leitura qualifica agdes
pedagogicas, proporcionando novos caminhos para formar alunos leitores e
facilitar o desenvolvimento das habilidades necessarias para a formacgao da
crianga. Pensando nisto, o projeto “STOP da Leitura” tem por objetivo motivar
alunos e professores para a leitura diaria, promovendo o habito, gosto de ler. O
projeto vem sendo desenvolvido ao longo do ano, comegando com um momento
de reflexdo com os professores tratando da necessidade e importancia de incluir
a leitura no cotidiano. Realizou-se ainda assembleia com os alunos para colocar
a importancia do tema, explicar o projeto, que ocorre da seguinte forma:
diariamente, um sinal musical é tocado, em horario determinado e toda a escola
para suas atividades e dedica um tempo a leitura. Nas quartas feiras, os alunos
participam da hora da histéria, onde cada semana um professor fica responsavel
pela contagdo. Apds a conclusao é feito um momento de conversacao literaria;
em sala os alunos registram através de desenho suas ideias sobre a obra; esses
desenhos viram um painel, retratando a historia ouvida. Espera-se que a pratica
diaria da leitura transforme o espago escolar em uma escola leitora.

Palavras-chave: Leitura; leitores; conhecimento.
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FABRICA DE TEXTOS

Cristiane Martins Hilgemberg
Franciele Martins Miecznikowski

Escola Municipal Professor Kamal Tebcherani

O projeto “Fabrica de Textos”, renomeado pelos alunos como “Histéria Maluca”
foi pensado a fim de promover a leitura e escrita no primeiro ciclo e esta sendo
desenvolvido nas turmas do 2° ano e 3° ano, como forma de enriquecer o
processo de ensino aprendizagem com enfoque na produgao textual. O objetivo
do mesmo é desenvolver no educando a habilidade de planejar e produzir textos,
de forma ludica e prazerosa. O projeto consiste em incentivar de diversas
maneiras a leitura e escrita. O nome “Histéria Maluca” deu-se pelo fato de que
cada vez que se escrevia uma parte da histéria, por serem sorteados os
elementos, criava-se um contexto diferente e assim tornava a historia realmente
maluca. A fabrica de textos se baseia em um cartaz com bolsos, palitos e
coordenadas, confeccionado e explorado pela professora com os alunos, onde
aparecem as etapas para construgao de um texto. Cada crianga vai retirando
palitos e montando sua historia, respeitando os paragrafos conforme o cartaz.
Depois disso, cada aluno registra sua histéria, ilustra e apresenta para os
colegas com leitura em voz alta. Sabendo que “Kock e Travaglia (1989, p.26)
conceituam textualidade como aquilo que faz de uma sequéncia linguistica um
texto e ndo um amontoado aleatério de palavras”, aos poucos os alunos vao
percebendo esta sequéncia e acabam produzindo, com autonomia, textos cada
vez mais coesos e coerentes, sem perder o entusiasmo. A partir desta pratica,
novas estratégias surgem para o avango da ludicidade na produgéao de textos,
enriquecendo o cotidiano.

Palavras-chave: Autonomia; ludicidade; produgéao textual.
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A EDUCAGAO FiSICA ESCOLAR E SEU PAPEL DE SOCIALIZAGAO

Leticia Beatriz Santana Caparroz
Alysson Rafael Ribeiro de Pontes

Escola Municipal Professor Kamal Tebcherani

Apds um longo periodo em isolamento social, observou-se no ano de 2021, com
o retorno das aulas presenciais de Educacéao Fisica, que os discentes estavam
com um déficit de interacdo social e atividades fisicas. Neste momento
procuramos proporcionar aos discentes momentos que valorizam a pratica de
atividade fisica voltados para a competi¢cao/socializagédo. Tendo em vista os
beneficios que as competicdes esportivas proporcionam para aqueles que
realizam, tais como: socializagao, qualidade de vida e superar seus limites fisicos
e mentais (NAHAS, 2017). Com o objetivo de promover a
competicao/socializagdo entre os discentes, no quarto trimestre de 2021, os
professores de Educacao Fisica, organizaram competi¢cdes interclasse, com as
turmas de 3°, 4° e 5° ano de acordo com os conteudos trabalhados dentro da
matriz curricular de suas respectivas turmas. O projeto teve continuidade para o
ano de 2022, com o objetivo maior de levar a competi¢des entre escolas, no més
de junho, reuniram-se nas dependéncias da Escola Kamal, doze (12) discentes
da Escola Ivon Zardo para competiram na modalidade de futsal, com o apoio de
ambas as diretoras e professores de Educacéo Fisica, foi possivel promover esta
experiéncia competitiva e socializadora. Consegue-se observar, o entusiasmo
dos alunos nos dias das competi¢gdes e o entendimento do saber ganhar e saber
perder, fortalecendo assim suas emogdes dentro das adversidades que ocorrem
no momento da competicdo/socializacao.

Palavras-chave: Educacéo Fisica; esportes; competi¢ao.
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MONITORES EM AGAO

Larissa Aparecida Vieira
Silmara Veloso da Silva

Escola Municipal Professora Maria Antonia de Andrade

O trabalho realizado surgiu com o objetivo de fortalecer o protagonismo
estudantil e auxiliar na organizagao da escola no horario do almogo. Os alunos
do 5° ano sdo monitores e auxiliam a equipe de gestao nas turmas de 1°, 2° e 3°
ano organizando momentos de descanso, brincadeiras, leituras e higiene.
Ensinam a n&o desperdicarem sabao, creme dental, alcool em gel e agua.
Ajudam na formacéo de filas para evitar aglomeragdes, contam historias e
ensinam jogos. Os monitores séo identificados através de um colete especifico,
os alunos monitores tém uma escala de revezamento, assim, cada aluno ja sabe
qual sala é de sua “responsabilidade” e em qual dia da semana. Para se tornar
um monitor é necessario ser assiduo, apresentar bom comportamento, bom
desempenho em sala de aula e realizar as tarefas de casa, pois 0 monitor deve
dar o exemplo para os demais colegas. Através do trabalho realizado
percebemos avango na aprendizagem, reducdo das faltas e melhora na
disciplina e na autonomia, pois, os alunos se esforcam porque querem se tornar
monitores. Ao mesmo tempo que os alunos aprendem, eles ensinam e brincam,
tornando assim a escola um ambiente agradavel para todos. Este trabalho
também possibilitou uma melhor socializagao, criando uma relagéo de respeito
e cuidado entre todos os alunos da escola.

Palavras-chave: Protagonismo; autonomia; respeito; socializagéo.
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DE OLHO NO MOSQUITO AEDES AEGYPTI: JUNTOS CONTRA A DENGUE!

Conceicao Ap P Palhano
Kéli Daiani Muller

Escola Municipal Professora Maria Antonia de Andrade

Refletir sobre o bem-estar da sociedade e levar a comunidade a atuar dentro e
fora do @mbito escolar traz sentido nos resultados obtidos nas aprendizagens.
Cabe a escola sensibilizar alunos com agdes coletivas que envolvam a saude
publica. Sabemos que nos ultimos anos a dengue se espalhou rapidamente no
Parana e que agdes corretas minimizam este problema. Segundo a Organizagao
Mundial da Saude (OMS), A dengue é uma doenga viral transmitida por
mosquitos fémeas, da espécie Aedes Aegypti, além da dengue eles transmitem:
Chikungunya e Zika, ambos podem e levar a morte. Pensando nisso, surgiu o
projeto: De olho no mosquito Aedes Aegypti: Juntos contra a dengue! A vivéncia
envolveu os alunos da Escola Maria Antonia de Andrade, com o objetivo de
conscientizar e mobilizar os alunos dos perigos da dengue incentivando a
eliminacdo dos possiveis criadouros. As agdes pedagdgicas foram: Pesquisa
sobre a dengue, ciclo de vida do mosquito, eliminagao de focos, montagem de
cartilha informativa, jogos e brincadeiras relacionadas ao tema, caminhada de
conscientizagdo pelo bairro com recolhimento destinagdo correta de lixo
encontrado na rua e divulgagao do projeto em midias. O projeto causou grande
impacto na comunidade escolar, envolvendo diversas areas de conhecimento,
sendo trabalhado de maneira interdisciplinar. Percebemos a insergéo o projeto
na rotina escolar e também nos registros fotograficos enviados pelas familias,
comprovando que estavam colocando em pratica os conhecimentos aprendidos
dentro e fora de sala de aula.

Palavras-chave: Ac¢des; criadouros; dengue; doencga; sensibilizagao.
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SEMANA DO MEIO AMBIENTE: “SOMOS HERDEIROS DO FUTURO”

Leticia Pacheco Wendler

Escola Municipal Prof? Maria Antonia de Andrade

A Semana do Meio Ambiente foi o tema escolhido para o projeto desenvolvido.
Tal semana é celebrada todos os anos na primeira semana do més de junho, por
se comemorar o Dia Mundial do Meio Ambiente em 05 de junho. E necessario
que se discuta com as criancas esse tema tao importante, necessario também
que eles vivenciem essa pratica, colocando-se como cidadaos responsaveis no
mundo. Durante a semana, foram realizadas atividades envolvendo varias areas
de conhecimento, mostrando aos alunos a importancia dessa discussao, indo
muito além de estatisticas. Em Formag¢ao Humana, ouvimos a musica “Herdeiros
do Futuro” (Toquinho), refletindo que nossas agdes de hoje correspondem ao
que teremos apos alguns anos; em Lingua Portuguesa, fizemos a interpretacéo
da historia “A menina que desenhava”’ (Marcia Hazin), relacionando com a
cancao ouvida e produzindo um texto intitulado “Carta para a Terra”; em Ciéncias
Naturais, estudamos sobre impactos ambientais causados pela agdo humana;
em Arte, montamos um cartaz, utilizando folhas e galhos de arvores, e uma
escultura nomeada “O planeta estda em nossas méaos”, que nos auxiliou a refletir
sobre tudo que foi proposto nas demais atividades. O entusiasmo dos alunos
durante a execucgao das atividades foi nitido: em todo momento questionando,
dando opinides e mostrando que suas acdes comecam a ser diferentes a partir
da reflexdo feita em sala. Em todas as atividades propostas percebi o quanto
ajudei os alunos compreenderem que seu papel no mundo € muito mais do que
de mero espectador, em nossa sociedade cada um € ator principal.

Palavras-chave: Meio Ambiente; conscientiza¢do; cidadania.
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ENSINO DE CIENCIAS DA NATUREZA: DO PROGRAMA VEM APRENDER
A SALA DE AULA

Elisangela Cristine da Silva Schenekenberg
Escola Municipal Professora Maria Coutin Riesemberg

Baseado nas aulas de Ciéncias da Natureza do Programa Vem aprender em
2021, dando continuidade através dos trés conceitos basicos fundamentais
voltados para o processo do Ensino de Ciéncias, afim de alcancar bons
resultados e despertando nos alunos o interesse investigativo. Utilizou-se a
metodologia ativa na qual visa despertar o espirito investigativo de forma ludica,
com base na BNCC do componente curricular de Ciéncias da Natureza, com
interesse assegurar aos alunos do Ensino Fundamental o acesso a diversidade
de conhecimentos cientificos, bem como a aproximagao gradativa aos principais
processos, praticas e procedimentos da investigagao. Segundo Campos e Nigro
(2010) os alunos motivados tém muita curiosidade, vontade de aprender e,
consequentemente, tém chances de se envolver profundamente com a situacéo
de aprendizagem. Para despertar esse processo investigativo as aulas seguiram
as etapas do questionamento para verificar o conhecimento do aluno, referente
ao objeto de conhecimento a ser trabalhado, seguindo com a definicdo e as
explicacdes e a realizacado de experiéncias (que foram realizadas no Programa
Vem Aprender) para enriquecer o conhecimento de uma forma ludica. O
referencial tedrico que auxiliou na elaboragdo das aulas foram YAMAMOTO
(2017) e BACICH (2017) livros didaticos utilizados na Rede de Ensino. Os
resultados alcancados nas aulas de Ciéncias da Natureza foram por meio das
experiéncias realizadas em sala de aula, por fim os alunos foram se
desenvolvendo mais e adquirindo novos conhecimentos através da observacéo
das experiéncias e comecaram a aplicar esses conhecimentos em suas casas e
nas aulas de Ciéncias da Natureza.

Palavras-chave: Experiéncias; investigagcdo; Ciéncias da Natureza; ensino;
conhecimento.
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PROJETO 30 DIAS DE DESCRIGAO

Rubia Carla Dias da Silva
Escola Municipal Professora Maria Coutin Riesemberg

A partir da observagao da necessidade de desenvolver a leitura e escrita dos
alunos do 5° ano A, da Escola Municipal Professora Maria Coutin Riesemberg,
situada no Jardim Pontagrossense, foi elaborado o Projeto Trinta Dias de
Descri¢cao. Aplicado no periodo de vinte e seis de maio a sete de julho de dois
mil e vinte e dois, com o objetivo de auxiliar o desenvolvimento das habilidades
propostas no Referencial Curricular, proporcionando aos alunos o
desenvolvimento da criatividade, da atencdo, da compreensao da grafia
corretadas palavras, da pontuacdo e acentuacdo, além da ampliacdo do
vocabulario.O desafio se deu a partir da observacao de imagens de objetos,
pessoas, animais e paisagens, revelados para os alunos diariamente pela
professora, as quais iam aumentando os elementos de cada figura no decorrer
do més. As corre¢cdes ocorreram nos momentos de compartilhamento das
produc¢des diarias e contribuiram para o progresso da escrita e oralidade com
as observagbes de outros pontos de vista da mesma imagem. Com a
realizacado do trabalho constatou-se que para obtencdo de bom resultado, foi
necessario a mobilizagdo das familias e o estimulo dos alunos, caso contrario,
nao chegariamos ao resultado esperado. Dessa forma, pode-se afirmar que a
maior parte da turma obteve resultado favoravel, cumprindo os objetivos
propostos para o processo de aprendizagem.

Palavras-chave: Desafio; descricao; escrita; habilidades; aprendizagem.
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SEQUENCIA DIDATICA: COMIDAS TiPICAS DE FESTA JUNINA

Narai de Fatima Bodin
Escola Municipal Professora Marly Cecilia Camargo Chiafitela

Para o trabalho com o tema sobre festa junina, foi construida uma Sequéncia
Didatica com a realizagao de atividades diversas, além da insergao e estudo do
género textual Lista de palavras. O principal objetivo dessa sequéncia foi
alcangar um avanco significativo na alfabetizacdo e aprendizagem dos alunos,
oferecendo oportunidades para ampliagdo do repertério de palavras,
compreensao da organizagao e visualizagao de listas utilizadas no cotidiano,
tudo com muita escrita e atividades ludicas sobre o tema. Na turma ha criangas
que encontram-se entre as fases pré-silabica e silabica, portanto, a sequéncia
didatica veio como instrumento para que houvesse avangos em seu processo de
alfabetizacéo. A sequéncia didatica teve duracao de 4 semanas, com duas aulas
semanais de 1h30 h com objetivos especificos em cada uma. Durante as aulas,
levantamos com os familiares as comidas tipicas preferidas nas festas e depois
realizamos coletivamente uma lista com esses dados. Foi apresentado ao grupo
fotos dos alimentos, jogos como batata quente das palavras, onde as criangas
escreviam no quadro, o nome do alimento que retiravam; alfabeto de palitos,
estudo e montagem de palavras; além do trabalho em estagdes, onde cada
grupo trabalhava uma atividade de acordo com seu nivel de aprendizagem. O
referencial para realizagdo desse trabalho foi obtido na formacéo continuada
oferecida pela SME, a qual -contribuiu significativamente para seu
desenvolvimento. Portanto, conclui-se que esse trabalho alcangou seu objetivo
na sua producao final, que era a escrita autbnoma de uma lista de palavras e o
avancgo na alfabetizagao e aprendizagem das criangas.

Palavras-chave: Aprendizagem; lista de palavras; escrita, desenvolvimento.
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ALFABRINCANDO

Flavia Vargas Woiciechowski
Escola Municipal Professor Nelson Pereira Jorge

A alfabetizacdo € um momento magico na vida das criangas, o projeto
desenvolvido com a turma do primeiro ano teve como objetivo conhecer o
sistema alfabético e de ortografia de maneira ludica. Portanto o tema do projeto
pautou-se na alfabetizagdo. A escolha pela metodologia ludica deu-se a partir
dos resultados das avalia¢gdes diagnosticas no inicio do ano letivo, apds algumas
experiéncias foi possivel identificar as dificuldades dos discentes. De acordo com
Kishimoto (1994) “durante uma aula ludica o aluno é estimulado a desenvolver
sua criatividade e nao a produtividade, sendo sujeito do processo pedagdgico”
nesse sentido as aulas foram planejadas tendo como protagonistas os alunos, a
partir de cada jogo ou brincadeira a participagcdo, o desenvolvimento e
envolvimento dos discentes aumentava. Ao decorrer do ano, jogos sobre
consciéncia fonolégica, rimas, letras, silabas, etc. foram trabalhados.
Conjuntamente, as cantigas de rodas e musicas infantis foram fundamentais
para a evolugao das criangas. Embora a maioria das propostas tenham sido
realizadas em sala de aula, o contato com as familias durante o processo foi
fundamental, sem o incentivo dos responsaveis as criangas nao atingem os
objetivos estipulados. Foi perceptivel a evolugcédo e entrosamento dos alunos, as
atividades eram realizadas sem o peso de uma atividade, mesmo que nao
finalizassem, durante todo o processo dos jogos as criangas estavam em contato
com o sistema alfabético, trabalhando também a socializacdo por meio dos jogos
e brincadeiras em grupos.

Palavras-chave: Alfabetizagcdo; metodologia ludica; protagonismo.
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DIVIDIR PARA MULTIPLICAR SABERES

Luciane de Paula Antoneche
Marcela Malaquias

Escola Municipal Professora Zahira Catta Preta Mello

O presente trabalho tem como objetivo relatar a experiéncia na iniciagao da
divisdo matematica dos alunos do 3° ano, através de uma apresentacéo a partir
do conhecimento prévio que o aluno tem, tendo em vista que as criangas desde
muito cedo aprendem a dividir, seja o doce, o time do campinho de casa, seja o
tempo das brincadeiras. Baseando-se em (JESUS,2005, p.97) “criar e explorar
0S seus proprios processos de resolver problemas prepara os alunos para uma
aprendizagem significativa dos algoritmos estandardizados” Para dar inicio a
divisdo, iniciamos com o ludico e materiais concretos, dando a liberdade para
que os alunos demonstrassem qual era o conceito que eles tém sobre divisdo.
Com esta estratégia, observamos que as criangas, em sua maioria ja tem o
proprio conceito de como dividir. Nota-se que para as criancas, € relevante
trabalharmos a partir do que elas conhecem e tornou-se mais significativa a
aprendizagem a partir do momento que elas se deram conta que estavam
reaprendendo, uma forma nova do conhecimento prévio. Depois desta atividade
introdutoria, fizemos atividades ilustradas, onde as criangas conseguiram
identificar o melhor método para cada uma, deixando-as tranquilas para
descobrirem o melhor caminho, pois segundo (PIRES, 2012, p.130) “Muitas
vezes, usavam meétodos voltados a memorizagao e alguns deles, ainda hoje,
estdo na lembranga de muitas pessoas, que sofreram diferentes castigos pelo
fato de ndo conseguirem decorar as tabuadas'. Estamos agora no processo da
operagao de divisdo com algarismo.

Palavras-chave: Divisdo; estratégia; aprendizagem.
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CAMPANHA CONTRA A DENGUE: UMA PROPOSTA DE JOGOS DE MESA
NAS AULAS DE EDUCACAO FISICA

Jodo Paulo Kaiut
Igor Dias Gongalves
Selma do Rocio Scortegagna

Escola Municipal Professora Zahira Catta Preta Mello

Em busca da formacgao do individuo de maneira integral os jogos e brincadeiras
sdo grandes aliados, promovendo socializagdo entre os alunos, interagao e
aquisicao de valores. Pedagogicamente o jogo é uma oportunidade ao aluno de
vivenciar experiéncias novas, ajudando na formagéo de pessoas criticas, tanto
na sua vida escolar, como em toda a sua vida apés a escola. O presente trabalho
teve como objetivo promover o jogo de forma ludica nas aulas de Educagéo
Fisica, aplicando o tema da Campanha sobre a Dengue, através dos jogos de
mesa, de modo a oportunizar uma aprendizagem significativa por meio de
atividades ludicas. O presente trabalho caracterizou-se, quanto aos fins, de
carater exploratorio e qualitativo, utilizou-se como referencial bibliografico da
elaboracdo do trabalho, os seguintes temas de estudos: jogos de mesa e
tabuleiro; conscientizagdo contra a dengue na escola, ciclo do mosquito da
dengue. Este trabalho foi desenvolvido durante os meses de margo e abril de
2022, com aproximadamente 700 alunos da Escola Prof®. Zahira. A motivagéo
para relacionar o tema dengue com os jogos de mesa, veio devido a “Campanha
Aqui o Mosquito N&o Entra” do SESC-Pr. Os resultados obtidos indicam uma
consolidagdo na proposta pedagogica que utilizou os jogos de mesa como
abordagem de ensino para o tema proposto. Desta forma, conclui-se que os
alunos obtiveram sucesso na aprendizagem através do jogo e o envolvimento na
campanha colocou a escola na terceira posicao em Ponta Grossa e na sétima
posigao, a nivel de Estado.

Palavras-chave: Atividades Ludicas; dengue; jogos de mesa.
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ENCONTROS LITERARIOS: O LIVRO COMO JANELA DO CONHECIMENTO

Leticia Marcondes Teixeira
Escola Zahira Catta Preta Mello

O obijetivo deste projeto é estimular conexdes sinapticas ativando diversas areas
neuronais conectadas simultaneamente para desenvolver uma unica fungao:
Imaginar. O referido projeto apresenta o livro literario como fonte de
metacognicdo que em breves palavras significa aprender com base em nossas
experiéncias, quanto mais estimulos a crianga sentiu, viveu, viu e ouviu mais ela
assimilara, desta forma ao narrar histérias para as criancas, despertamos nelas
emocdes, resgatamos memoérias antigas e recentes e que assim contribuem
para o desenvolvimento neural, o cognitivo. O projeto foi elaborado ao perceber
que na volta dos alunos ao ambiente escolar, apés o periodo de pandemia,
alguns educandos apresentaram muitas dificuldades para imaginar e realizar
atividades de cognicdo. Com base neste diagndstico o referido projeto foi
elaborado para estimular a imaginacado e capacidade de cogni¢do, pautando
estes estudos nos artigos e pesquisas de Anete Curte Ferraz e através de sua
abordagem “a imaginagao e as redes neuronais”. Desta formar apresentamos as
experiéncias vividas através da literatura nos Encontros literarios do Programa
Semear Leitores dentro do espaco de Leitura Monteiro Lobato localizado na
Escola Zahira com as 25 turmas. Foram narradas diversas historias onde cada
crianga pode comentar e partilhar suas emoc¢des e impressdes da obra narrada;
realizagcao de desenhos e recontos partindo de experiéncias vivenciadas de cada
aluno, compondo sua propria versao da historia e principalmente os alunos foram
ouvidos, compartiihando e realizando colocagcbes sobre as narrativas
apresentadas. Os resultados foram perceptiveis através do amadurecimento do
discurso dos alunos, autoestima elevada, aumento da participacdo oral,
contribuicdes dos alunos nos “Encontros Literarios”, aumento na procura e
interesse de pesquisas sobre tematicas, curiosidades apresentadas nas obras
literarias e principalmente avanco significativo no campo da imaginacgao.

Palavras-chave: Encontros literarios; imaginagao; metacognigao.
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A PSICOMOTRICIDADE NA APRENDIZAGEM

Elaine Moraes
Sandra Mara dos Santos
Talita Bencks Brasil Rickert

Escola Municipal Zanoni Rogoski

Considerando que a psicomotricidade ¢é um fator indispensavel no
desenvolvimento da crianga, principalmente na educagao infantil e 1° ano,
percebemos a necessidade de aplicar um projeto que visasse aprimorar e
colaborar com o desenvolvimento motor dos alunos, unificando a ludicidade com
a aprendizagem, trabalhando seus aspectos emocionais, motores e cognitivos,
baseando-nos em ALVES (2003), BUENO (1998), FONSECA (1993) e
LUCKESI (2002). Sendo assim, foram desenvolvidas atividades de
musicalizagao, pontilhismo, recorte, colagem, pintura, brincadeiras com caixa
sensorial, escrita de nomes com massinhas, alfabeto mével e diversos jogos,
envolvendo sequéncias didaticas sobre diferentes temas. Durante o
desenvolvimento do projeto com a estimulagdo motora ampla e fina, foi possivel
perceber uma significativa melhora dos alunos nos aspectos de equilibrio,
nogdes de espaco, lateralidade, no fazer artistico e no aprimoramento da leitura
e escrita.

Palavras-chave: Psicomotricidade; Aprendizagem; Coordenagdo Motora;
Ludicidade
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VERBETE SOBRE O COELHO

Josiane Aparecida Nunes Gongalves Ferreira
Maristela Bueno de Franga

Escola Municipal Zanoni Rogoski

A turma do terceiro ano "A", através de rodas de conversa demonstraram
interesse em pesquisar sobre o coelho, como animal de estimacao. A partir do
més de Abril, em comemoracgao da Pascoa, a turma foi levada a conhecer um
pouco sobre o ciclo de vida do coelho. Os alunos puderam ver e levar para casa
o animal, mediante autorizacao dos pais. Foi um momento significativo e alegre,
no qual todos os alunos aproximaram-se do animal demonstrando curiosidades,
atitudes de afeto, bem como pensamentos criticos. Por meio deste tema, foram
realizadas diversas atividades como: producio textual, pesquisas sobre o ciclo
de vida, painel de solugdes e expressoes artisticas. Possibilitando conhecer as
caracteristicas do coelho, diferentes sensacoes, relatar experiéncias vividas e
narragdo de fatos, recontar histérias, explorar o ambiente, desenvolver a
linguagem oral, interacdo e socializagao familiar, criagdo de hipéteses, ler e
escrever corretamente palavras, escrever, juntos com a professora, diferentes
géneros textuais, reconhecer os sinais de pontuagéo, resolver problemas
matematicos, utilizando estratégias pessoais e praticar os habitos de higiene
necessarios para a manuten¢ao da vida. Sendo aplicado através de rodas de
conversas sobre o coelho, compartilhando informagdes e pesquisa. Recontando
oralmente experiéncias da visita do coelho nas suas casas, detalhando a
interacao familiar, através do registro escrito, como também das atividades em
sala de aula. Também em representacdes artisticas através de musicas,
pinturas, desenhos e simbolos e discussdes a respeito do esteredtipo "coelho
dentuco", focando o respeito a diversidade, bem como sobre a importancia da
saude e higiene bucal.

Palavras-chave: Verbete; coelho; interagao; educando; familia.
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RELATOS DE EXPERIENCIAS DA

SME




CMAEE: UMA PROPOSTA EDUCACIONAL COM EQUIDADE

Elizabeth Bandecchi Mendes
Evely de Moraes Nowiski Pereira
Vitor Hugo Silvestre Borges

Centro Municipal de Atendimento Educacional Especializado

Este relato de experiéncia tem como enfoque apresentar o trabalho desenvolvido
no CMAEE - Centro Municipal de Atendimento Educacional Especializado, que
tem como objetivo garantir a equidade do atendimento educacional para alunos
que apresentam dificuldades de aprendizagem através de atendimentos
especializados individualizados. As agbes sao justificadas pelo compromisso
com o direito de aprender. Os alunos frequentam semanalmente por trinta
minutos aulas individualizadas, com profissionais especialistas nas areas de
artes, musica e desenvolvimento motor, instigando habilidades nos alunos as
quais contribuem no processo de aprendizagem, como desenvolvimento da
coordenacao motora, percepcao visual, discriminacédo auditiva e principalmente
formando a consciéncia das causas e consequéncias dos seus proprios
sentimentos, criando possibilidades de administrar suas emocbes. Os
atendimentos em Artes Visuais e Musica utilizam a abordagem triangular de Ana
Mae Barbosa (Ler, contextualizar e fazer), bem como os métodos ativos em
educacdo musical. No desenvolvimento sdo desenvolvidas atividades com
enfoque principal na coordenagao motora. Através dos relatos das escolas e dos
pais/responsaveis, houve uma mudanga positiva e significativa de
comportamento dos educandos no ambito familiar e na escola tornando-se
criangas mais participativas e autoconfiantes. Concluimos a importancia do
trabalho realizado pelo CMAEE transformando vidas com o olhar diferenciado e
amoroso.

Palavras-chave: Atendimento; educacional; especializado.
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METODOLOGIAS DIFERENCIADAS NO AEE- CMAEE PARA A DEMANDA
NEURODIVERSA DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO

Cleuci Mara Barbosa Martins
Cristina Donasolo
Renato Costa Pinto

Centro Municipal de Atendimento Educacional Especializado

O presente relato visa descrever e elucidar o trabalho até entdo desenvolvido no
Centro Municipal de Atendimento Educacional Especializado-CMAEE pelo
Atendimento Educacional Especializado (AEE), para Transtorno do Espectro
Autista-TEA, Artes e Musicalizacdo Infantii e com as familias; no primeiro
semestre de 2022. Os objetivos deste trabalho sao: ampliar os atendimentos de
cunho educacional especializado para os alunos das escolas e CMEls da Rede
Municipal de Educacédo, auxiliar os profissionais das unidades escolares no
contexto diario (professores, equipe de gestao das escolas e auxiliar de inclusdo)
e apoiar as familias. A metodologia proposta é realizar atendimento semanal no
periodo de 3 meses; podendo ser estendidos até 6 meses conforme a
necessidade da crianga e suas especificidades dentro de cada unidade escolar
no qual a demanda esta inserida. O plano de intervencao esta baseado no
curriculo funcional visando realizar atendimentos as criangas com TEA e
desestabilizagdo comportamental, por meio de atividades especificas; levantar
hipéteses sobre a causa das dificuldades de alunos que n&o respondem aos
encaminhamentos metodoldgicos convencionais; contribuindo com a formacéao
dos professores; no curriculo que esta sendo proposto para essa demanda, para
que possa melhorar a perspectiva de aprendizagem da crianga atendida,
aprimorando suas habilidades. Através das devolutivas realizadas com as
unidades escolares e as familias, foram percebidos avancos qualitativos no
contexto escolar e familiar.

Palavras-chave: Metodologia; aprendizagem; musicalizagao; artes; autismo.
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ENGLISH FOR KIDS

Ana Flavia Bobato
Rafaela Adriane Hogrodnik Adamowicz

Sede Julia Wanderley / NUFAT

A sociedade esta cada vez mais conectada e assim as criangas encontram-se
em contato com a Lingua Inglesa, seja por meio de jogos, videos e conteudos
voltados ao publico infantil. Assim, o aprendizado da Lingua Inglesa deve estar
presente desde a mais tenra idade, sendo necessaria para melhor compreender
o mundo que as cerca. Os autores Nobre & Hodges, 2010, afirmam que criangas
menores se apropriam mais facilmente que os adultos dos diferenciais sintaticos
e fonolégicos de duas linguas. O que justifica maior habilidade para o
aprendizado da lingua estrangeira. O referido projeto visa proporcionar aos
alunos da rede municipal o contato com a Lingua Inglesa ampliando seu
repertorio linguistico e cultural. Ele acontece de forma assincrona, ou seja,
disponibilizamos semanalmente o material gravado para as unidades escolares
via google drive. Este material conta com uma aula gravada, uma ficha de
orientacdo e sugestbes aos professores, um jogo online para pratica de
vocabulario e materiais para serem impressos e utilizados com os alunos. Todas
as faixas etarias tém acesso ao mesmo material, pois os alunos se encontram
na fase inicial do processo de aquisicéo da Lingua Inglesa. Cada unidade escolar
organiza um momento em sua rotina para exibicdo da video aula, esta €
produzida de forma dinamica e interativa, visando atrair os alunos. Percebemos
que o projeto tem evidéncia na cidade e que as criangas se alegram ao
participarem das video aulas, ampliando o conhecimento da Lingua Inglesa e
tendo contato com a cultura de diversos paises falantes desta lingua.

Palavras-chave: Ensino de Lingua Inglesa; aulas assincronas; audiovisual.
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PROJETO CONHECENDO O PARQUE NACIONAL DOS CAMPOS GERAIS

Aparecida de Fatima Castanho
Cintia Ribeiro Ferreira

Sede Julia Wanderley

Com objetivo estimular o reconhecimento e a valorizagdo do patrimdnio natural
dos Campos Gerais, através da assimilagao da identidade regional, o presente
projeto criado pela Prof. Jasmine Cardozo (UEPG) e desenvolvido nas escolas
municipais em parceria, por meio da area de Geografia, levou aos alunos um
jogo da memdria com as imagens e nomes de animais e plantas nativas do
parque, cada escola recebeu 10 jogos. No sentido de auxiliar na divulgacao do
Projeto, foi organizado um ciclo de palestras, em 10 diferentes escolas. Nas
palestras foram abordados temas relacionadas as areas protegidas, a
apresentacao do Parque Nacional dos Campos Gerais, sua localizacédo e o que
ele representa para a regido. Ressalta-se a importancia da utilizagdo de jogos
para o ensino de Geografia, pois 0 uso dos jogos proporciona segundo Rego
(2000, p.79) ambientes desafiadores, capazes de “estimular o intelecto”
proporcionando a conquista de estagios mais elevados de raciocinio “isso quer
dizer que o pensamento conceitual € uma conquista que depende ndo somente
do esforco individual, mas principalmente do contexto em que o individuo se
insere que define, alias, seu ‘ponto de chegada’. Foi possivel constatar que o
jogo teve boa aceitagédo pelas professoras, que ressaltaram a importancia do
projeto como complemento das atividades na sala de aula, facilitando o
aprendizado de uma forma ludica. Ficou evidente também, o interesse dos
alunos por caracteristicas do parque, principalmente relacionado a
biodiversidade. Muitos relatavam ja terem visto espécies da fauna e flora, e
visitado algum dos atrativos.

Palavras-chave: Parque nacional; jogo da memoaria; Campos Gerais.
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A IMPORTANCIA DO ENSINO DE HISTORIA E A FORMAGAO DO
PROFESSOR

Carla Rosana Oroski
Maria Aparecida Carbonar

Sede Julia Wanderley

O dialogo entre o ensino de Historia e a constante formagdo de nossos
professores redimensiona a importancia social da area na formagao dos mesmos
e de nossos alunos, sinalizando e fundamentando a possibilidade de estudo e
atividades que valorizem a nossa historia local e a preservagcdo de nossos
patriménios. Fazendo uso de pesquisas, entrevistas, analise de textos e
imagens, de visitagao in loco, buscamos levar aos professores um aporte teérico
sobre a histéria de Ponta Grossa e de seus patrimonios, além do seu processo
de desenvolvimento alimentando o drive da Secretaria Municipal de Educacéao
com textos informativos para estudo e reflexdes para o planejamento das aulas,
levando professores e alunos a um novo olhar sobre o nosso municipio,
valorizando a nossa histéria. Segundo Barros (s/d) (...) o ensino de Historia
podera fazer escolha pedagdgica capaz de possibilitar ao aluno refletir sobre
seus valores e suas praticas cotidianas e relaciona-los com a problematica
histdrica inerente ao seu grupo de convivio, a sua localidade, a sua regido e a
sociedade nacional e mundial. Ponta Grossa caminha para os seus 200 anos de
existéncia e junto com a Secretaria de Municipal de Turismo e Secretaria
Municipal de Cultura estamos desenvolvendo o projeto de Patriménio Cultural e
Natural possibilitando trabalhar de forma integrada os objetos do conhecimento
dos referenciais curriculares, articulando-os com as realidades patrimoniais,
turisticas e culturais com o objetivo de produzir e distribuir material didatico para
os professores da rede municipal de ensino como aporte tedrico para o
planejamento de aulas que contemplem os objetos de conhecimento nos
componentes de Histéria e Geografia constantes nos Referenciais Curriculares
para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental e de uma cartilha para os alunos.

Palavras-chave: Dialogo; Histéria; patrimonio; pesquisa; valores.
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O SERVIGCO SOCIAL NO ENFRENTAMENTO AO BULLYING

Gabrielly Tizom
Willian da Maia

Sede Julia Wanderley

A presente proposta de intervengdo em Servigo Social, tem como objetivo
principal, possibilitar o enfrentamento as manifestagdes de violéncia, de modo
especial o bullying, com os alunos da Escola Municipal General Aldo Bonde.
Deparar-se com as mais diversas manifestacoes das expressdes da questao
social, neste caso a violéncia, faz parte do cotidiano do profissional de Servico
Social, cabendo a esse, diante suas atribuicdes e competéncias combater as
varias formas de violéncia, discriminacdo e preconceito, seguindo os principios
do Cadigo de Etica (BRASIL, 1993) que regulamenta a profiss&o. A escola situa-
se numa regido de alta vulnerabilidade e risco social, haja vista a discrepéncia e
contrastes de realidade social, que muitas vezes perpassam na contramao do
que preconiza o Estado de Bem-estar-social, ou até mesmo € inerente a uma
sensivel a transformacao social que possibilite o0 anseio da justica e da equidade
social. A pratica do Bullying nao é meramente um conflito normal ou brigas que
ocorrem entre os estudantes, mas, atos de intimidagdo, ameacas, que,
juntamente com a violéncia fisica e psicoldgica, sdo repentinamente impostos
aqueles mais vulneraveis e incapazes de se defender, levando, muitas vezes, ao
sofrimento psicoldgico, isolamento e marginalizag&o. A violéncia caracterizada
como Bullying vista no ambiente educacional, evidencia-se por agressoes
repetitivas que sao praticadas entre alunos, como apelidos, insultos, exclusao,
agressao fisica e psicolégica, capazes de gerar dor e sofrimento, entre outras
consequéncias. Dessa forma, objetiva-se por meio da dimenséo pedagdgica e
do pensamento critico-dialético, recorrentes e oriundos das praxis profissionais
do Servigo Social, nortear a sensibilizagéo dos alunos sobre praticas de Bullying
na premissa de identifica-lo, preveni-lo e combaté-lo, visando o enfrentamento
dessa forma de violéncia, e aspirando um ambiente mais inclusivo, acolhedor e
humanizado.

Palavras-chave: Bullying; violéncia; Servigo Social; escola.
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FORMAGAO EM REDE: A PRAXIS NO ENSINO DA MATEMATICA

Agnes Regina Krambeck Cabrini
Carla Borges Ruth
Lisiane Kruppa Gongalves

Sede Julia Wanderley

Sendo a formacéao continuada fundamental para o desenvolvimento do trabalho
do professor e melhoria da aprendizagem dos alunos, objetivamos promover
uma formacao voltada a alfabetizagdo matematica, abrangendo o sistema de
numeracgao decimal, construgdo dos numeros e relagdes numéricas. Pensando
no impacto da pandemia na aprendizagem dos alunos, propusemos as escolas
da rede, via assessoramento pedagdgico e orientagdes individualizadas, a
elaboracdo de um plano de recomposigcao; que deveria ser pensado em cada
escola, compreendendo que as equipes gestoras poderiam analisar de forma
mais aprofundada a realidade da instituigdo sob sua responsabilidade. Para
respaldar o desenvolvimento do trabalho de acordo com os planos de
recomposicao, promovemos momentos de formagao continuada em escolas
polo. Ao todo, foram convidadas 62 escolas para participarem da formacéo nos
polos mais préximos dos seus locais de atuacéo. A proposta de trabalho foi a
associacao da teoria a pratica; sendo que num primeiro momento foi realizada
uma fala sobre 0 assunto abordado, e posteriormente os grupos foram divididos
por turmas em que atuam, e direcionados a salas de aula, onde a proposta foi
baseada na rotagdo por estagcbes de aprendizagem; que basicamente
consistiram na passagem dos cursistas por quatro esta¢des (grupos), onde
podiam vivenciar o assunto supracitado, por meio de jogos e enigmas
matematicos, que objetivaram subsidiar o professor para a realizagdo do
trabalho diversificado em sala de aula.

Palavras-chave: Formagédo continuada; alfabetizagcdo matematica; teoria e
pratica.
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A SEQUENCIA DIDATICA E O TRABALHO DIVERSIFICADO

Audrey Cristine Hanisch Afonso
Marli Terezinha Mattos Meira
Silmara Martins

Sede Julia Wanderley

Uma sequéncia didatica corresponde a um conjunto de atividades interligadas e
tem por intenc&o atingir os objetivos propostos pelo professor. Ela é planejada a
partir de um género textual que deve ser explorado em um periodo de tempo,
chegando a um resultado final. As Assessoras Pedagdgicas e a Equipe de Areas
da SME, realizou no primeiro semestre deste ano, formagdes mostrando como
esse instrumento pode ser usado a favor do trabalho diversificado em sala de
aula. As professoras das escolas municipais foram organizadas em grupos, de
acordo com o ano de atuacéao e discutiram as dificuldades que encontraram pds
pandemia. Muitos foram os desafios apontados pelos professores, e a grande
dificuldade era como trabalhar com os alunos que apresentavam defasagem na
aprendizagem. A partir da formacéao de Lingua Portuguesa, os professores foram
desafiados a trabalhar com a sequéncia didatica e tentar recuperar os alunos. A
sequéncia deveria ter um tema central e os géneros textuais sugeridos foram: 1°
e 2° anos lista, 3°, 4° e 5° verbetes de curiosidade. Durante as formacdes os
professores manipularam e conheceram materiais didaticos que podem ser
usados para que o trabalho diversificado aconteca. Os professores perceberam
que o trabalho diversificado pode ser realizado em sala de aula a partir de um
mesmo tema sugerido para todo o grupo, fazendo com que todos os alunos
possam participar da aula, respeitando o nivel de leitura e escrita em que se
encontram e desta forma, buscando os avangos das criangas que apresentam
maior dificuldade.

Palavras-chave: Sequéncia Didatica; formagao; trabalho diversificado; leitura;
escrita.
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FORMAGAO CONTINUADA PARA AUXILIARES DE INCLUSAO

Cyntia Roselaine Drago Venancio
Cristina lzabel Kuster
Lucélia Aparecida Maier

Sede Julia Wanderley

Percebendo a necessidade de aproximagado com os estagiarios que trabalham
no municipio de Ponta Grossa como Auxiliares de Inclusdo (A.l.), nos,
Assessoras Pedagodgicas da Secretaria Municipal de Educacdo, atuantes na
Educacao Especial e Inclusiva, desenvolvemos desde o més de abril, com o
apoio das professoras de Sala de Recursos Multifuncionais, formacao
continuada com pequenos grupos de estagiarios, em escolas polo, com o
objetivo de informar sobre suas fungbes, esclarecer duvidas e apresentar
exemplos praticos pedagogicos. Com base nas obras: Quais sdo os 4
temperamentos infantis e como lidar (Daniela Janssen); O Reizinho Autista —
Guia para lidar com comportamentos dificeis (Mayra Gaiato e Gustavo Teixeira)
e Inclusao na pratica: estratégias eficazes para a educacgao inclusiva (Rossana
Ramos), trabalhamos no primeiro semestre, o tema: “Aspectos gerais
relacionados a fungao de Auxiliar de Inclusao (Instru¢do Normativa n° 01/2017,
esclarecimento de duvidas, primeiras nog¢des sobre o uso da comunicagao
alternativa e de como agir em situagdes de alteragcdo comportamental dos alunos
da educagdo especial e apresentacdo de materiais concretos / jogos
pedagogicos)’. As formagdes aconteceram nas Escolas: Theodoro Batista
Rosas, Zahira Catta Preto Mello, Maria Coutin Riesemberg, Othon Mader, Raul
Pinheiro Machado, Egdar Zanoni e Ana de Barros Holzmann, envolvendo 125
pessoas, entre Formadoras, Auxiliares de Inclusdo, Professoras de Sala de
Recursos Multifuncionais, além de professores regentes e coordenadores
pedagogicos convidados. A partir do assessoramento pedagogico realizado
posteriormente nas instituicbes escolares, percebeu-se que as formagdes
colaboraram com o trabalho dos Auxiliares em sala de aula, atingindo resultados
positivos.

Palavras-chave: Formacao; exemplos praticos; materiais pedagogicos.
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O TRABALHO COLABORATIVO ENTRE SERVICO SOCIAL ESCOLAR E
EDUCACAO ESPECIAL INCLUSIVA

Jeolcinéia Reinecke Mulinari Cardoso
Leni Aparecida Viana da Rocha
Sandra Maria de Oliveira

Sede Julia Wanderley

Apods a Constituicdo Federal de 1988 e com a Politica de Educag¢ao Especial na
Perspectiva da Educagado Inclusiva, a Educagdo Especial passa a ser
compreendida como politica publica que garanta o desenvolvimento de agdes e
promova o0 acesso, a permanéncia e o aproveitamento escolar dos estudantes,
contribuindo de forma significativa, na construgdo de uma educagao publica de
qualidade. E imprescindivel acdes aliadas a outros setores, buscando objetivos
comuns. O presente relato vem discutir a relevancia do Servigo Social Escolar
nesse processo, como garantia de direitos dos alunos, na Rede Municipal de
Ensino. O Servigo Social Escolar apresenta competéncias para intervir, em
parceria com instituicdes: Conselho Tutelar, Vara da Infancia, Ministério Publico,
Conselho Municipal dos Direitos da Crianca e do Adolescente (CMDCA),
Fundacao Municipal de Saude (FMS), Fundagao de Assisténcia Social (FASPG).
Sendo assim, num trabalho colaborativo, o Assistente Social realiza, com
Coordenacado e Assessoras Pedagodgicas da Educagao Especial Inclusiva,
reunides de orientacdo e esclarecimentos as familias e equipes gestoras de
escolas e CMEls, encaminhando e estabelecendo estratégias, no sentido de
responsabilizar a familia pela protecdo e cuidado a crianca, realizando
acompanhamento familiar na superagdo dos conflitos, tendo foco o
desenvolvimento integral desta crianga. Neste ano de 2022 até o presente
momento, foram realizadas 27 reunides com familias de escolas e CMEls, para
orientagdes e encaminhamentos. Os resultados qualitativos se mostram no
cotidiano das unidades escolares e no contexto familiar. A autoavaliagao deste
trabalho € um processo constante, direcionando ag¢des futuras, juntos na
construcéo da escola publica que ensina e humaniza.

Palavras-chave: Servico Social Escolar; Educagao Especial; crianga.
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IMPLANTAGAO DOS LABORATORIOS DE APRENDIZAGEM CRIATIVA EM
ESCOLAS DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE PONTA GROSSA

Dirce Aparecida Vaselechen
Maria de Fatima de Mello Aimeida

Sede Julia Wanderley

As pesquisas para implantacéo dos Laboratérios de Aprendizagem Criativa nas
escolas da Rede de Municipal de Ensino iniciaram no segundo semestre de 2021
com o olhar voltado para o ensino tecnoldgico, visto que ha a necessidade de
estudar a area de Ciéncias da Natureza e suas tecnologias. O saber cientifico
esta relacionado a praxis dos estudos dos eixos afim de desenvolver o
protagonismo e a criticidade do aluno mediante a resolugdo de problemas
apresentados pelas tematicas abordadas em sala de aula por meio da analise,
investigacdo, experiéncia e conhecimentos relacionados a Ciéncia e a
tecnologia. Para a efetivagao dessa proposta buscou-se nas metodologias ativas
o trabalho com a Aprendizagem Criativa, a qual tem como visao a construgao de
ambientes de aprendizados voltados para o trabalho com os 4 Ps (Paixao,
Pensar brincando, Pares e Projeto). Tal proposta baseia-se nas literaturas de
Mitchel Resnick que fundamentou a sua proposta no construcionismo de Papert
que defende que os alunos aprendem melhor se estiverem envolvidos com o
desenvolvimento de um produto. Sendo assim, o primeiro passo para a
implantagdo dos laboratorios foi o inicio da formagdo dos professores em
Aprendizagem Criativa com atividades voltadas para o processo de investigacao
e de descoberta. Os professores comecaram a trabalhar com a aprendizagem
criativa em suas turmas a fim de coletar evidéncias para a mediacdo dessa
metodologia tornando o processo de ensino e aprendizagem mais significativo
com intuito de garantir uma formacao solida para a implantagdo dos proximos
Laboratorios de Aprendizagem Criativa.

Palavras-chave: Aprendizagem criativa; implantagdo; construcionismo;
metodologia.
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GESTAO EDUCACIONAL NA REDE PUBLICA DE ENSINO

Cristiane Oroski
Eloisa Helena Mello

Sede Julia Wanderley

O presente relato tem como objetivo apresentar o trabalho de gestéo realizado
nas escolas e CMEIs da Rede Municipal de Ensino de Ponta Grossa. A gestao
educacional constitui uma das areas da educacdo destinada a realizar o
planejamento, a organizacdo, a liderangca, a orientacdo, a mediagdo, a
coordenacdo, o monitoramento e a avaliagdo dos processos necessarios a
efetividade das acbes educacionais, orientadas para a promogao da
aprendizagem. Neste contexto atua a Secretaria Municipal de Educagéao (SME),
a direcao escolar, a coordenagao pedagogica e os 6rgaos colegiados, cada um
exercendo sua fungio para proporcionar uma educacao com qualidade social. A
Secretaria Municipal de Educacdo, nessa perspectiva, busca atender as
necessidades e as caracteristicas dos estudantes de forma equitativa. Assim,
além de proporcionar estrutura fisica, humana e financeira, organiza todo o
processo educativo a luz da legislagéo vigente. As agdes da Secretaria Municipal
de Educacao contemplam ag¢des articuladas do administrativo ao pedagdgico a
fim de suprir as demandas educacionais. Assim se destacam avangos
significativos na aquisigao, distribuicdo e organizacdo do setor administrativo
bem como encaminhamentos e diretrizes pedagdgicas. Por meio de orientagdes,
planilhas de controle, reunides perioddicas, o setor administrativo mantém dialogo
com as equipes gestoras a fim de oportunizar condi¢des para um trabalho de
qualidade. O trabalho realizado por esta secretaria esta pautado na equidade,
valorizando todos os envolvidos nesse processo educativo de forma
transparente e dialdgica. Nesse processo, reafirmamos o compromisso em
promover uma Gestdo Democratica nas Unidades de Ensino do Municipio de
Ponta Grossa, oferecendo condi¢cdes para que tenhamos qualidade e equidade
da educacgao municipal e garantia do direito a aprendizagem.

Palavras-chave: Gestao; equidade; aprendizagem.
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